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Sl ovo pSedsedy

JisthDND se mnou budete souhlasit, ge fotbal je nejkr8&8snhjg
nag?2 planety.

D2ky jeho pSitaglivost.i pro hr 8l e i di v8ky se iedoaj e prak
znal takov® popularity a rozmachu, jako pr8vnD on. Je j e
jednotlivl ch zem2, jednzm ze sportT, kterl smaz8vs§ hranice me
Fotbal je vgak nej@n Kkr&lshf m$eadwdakd@tikwjuesrtny® taelceh nii mugns§
v osobnzch souboj2ch pSin8§g2 nasazen?2, tvrdost a sz u.
Je proto dTIeg|t® aby vgichni hr 81| i pravidla fotbalu do
mognost 2 ksw@ehd)ve‘cbetrbzalo v®ho umu, tvTrl?2 invence i fyzick
zdravzzped nomest jinlTch hrgl| T.

Dobr 8 znal ost pravidel fotbalu je nem®nND dTlegit§g i pro

ke slugn® hSy ia ke twynuj atalbch situac2ch, kter® fodo-bal z 8k
sl §8n#tuspaoti g na wWctu k soupeplry. a naplnhDn2 viznamu sl ov

Neopominutel nl mi Y%l astn2ky hry |j stoalem.iProtd je negogtn®,, Ladozy ni cohng

v pot Sebn® m2Se pravidla znali a pochopili, nebad-S jen ta
temuspok 0j en2 nad pSedvedenou hrou. Neznal ost pravidel nebo
bTt pS2linou neBppwoTltiovme &hTmrojexhod|l 2m a fanougkTm soup
|l asto viEden knedgati vn2 m jevTm, kter® s sebou soulasn8 doba

4 qvedenTch dTvodT je proto pSi mNSen§ znalost pravidel f
stdRgropoge pr8vnN oni mudhedhni mfoviMaDneaehv technol ogi 2 nej

sportovn?2 myglen2 a postoje div8kT

Nejl epg2mi znal ci pravidel fotbalu vgak mus?2 blt rozhod]
objektivita, $2 zen2 hry v duchu pxm€l del pl pookobgn2 ajepiddma d§l e
sport ovn2 ho charakteru a rgsy t®t o hry, v]|etnD potl al en?

pSipraven teoreticky, ia¢|ey,d0\sg®yain!m®|l$)ﬁ phbaveant r 6 wanl a p:
odol nT. PSitom postaven? rozhod|l2ho v soulasn®m é&otbale

boS jedinim chybnim verdi ktem mTge zmaSit vieBezdgkdasrmage
nz ¢gpilkov® vibnDry peluj?2 (nebo jedinTim gpatnivinl oorzhodnu
fituje zejm®na fotbhliovgakl BdegpomtidomésSamM a v tNDahto sou
guj i za pot Seben@ czhd Tvilaozhnai thyudgee ij v modern2m fotbal e naproa
nost2 n8s vgech, kteS2 o rozvopvaftotibadaul gp2e| purjocefrmees, n 2v grecszt wrc
Kr8sa a pTvab fotbalu spol2vaj2hmdaamto glioncBhy 2zval|taolm vg eA nogdl
drugstva, se hrajtejpfaki deky Potdlhéeéo pravidla jsou shodng§
jde o finglov® utk&n2 mistrovstv2 svPDta |i ut &s®- soupes$
|Tm vivojem hry, se zdokonalov&§n2zm hern2ch stylT a hleds§
situace, kdy je nutno Ypravami pravidel nebo jejich odlignl
havn2 ch dTvodT, pr oflotlleslkowiorsawaszx it ato nov§ Pravidla fotbe
Fotbal ov§ pravidla jsou z8kladn2 normou, kterou se S2d?

Lesk® republice. Dovoluji si proto touto cesttaopubli-yj §dSi t
kace se stane ¥ innou pomTckou rozhod| 2ch, hr8|l T, tren®r
prohl ubovg§n2 vDdomostati bels pfr tvim&®l @ prha klarcac pach pl ochs§ch.

PSedseda LMFS
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Pvod

Fotbal ovg8 pravidlray jmroaws ldwl  naya® knmdnzervati vnost?2 a zdS§8r
tradicprevntDakz aivedenT mi zvyklostmi uplatRovanimi pSi jejioc
vibor pro pravidla FIFA (I FAB) tutood rradk il %8 dd Siusht® wmib
kz8sadn2m Yprav§gm, kter T mi podstatnhD BR&MNMom mel eneddrs ame |
snahou wulinit text, kterT pro dnegn?2 dobu jig zninl ponnk

t el nNj geagoval ail ena vivoj samotn® hry, a v2ce tak pSizpTsob

FIFA vydgvsg Pravidla fotbalu ve | mlyiSrei,h forfdrcd U m@tcihn 1) aaz y
PSi pSekl adech db8§8 nejen na pSalsen® mbygre bdleny acagbdchi vlyj &
vgechny viznamov® odst2ny. Proto i myupjosvmae speo dpoShin p S eak |pas
i smezppTSs obi | i zaveden® a tradiln2 fotbalov® terminologi.i
Toto vydg&n2 Pravi delpito sgtebdanlou | d bvsl anhiu jpen ale7h dkjag o uNBlopén®na

orozhodnut?2 Mezing§rodn2ho viboru pro pravidlhtEt FAdabvgte;
orozhodnut?2 kKMFS®ha pravidla n&§sl edgwjfeuppdbebdcbreleag?2 c N

pHoh, kter® d§vajnktlkeli gng%s pra@c2dn cnkdibrp eghiitnmpisod] 2ch; ty ma
pl atnost o@maznlch n

Pro now®z2vyPdh8 vi del2 viBBAituall uf tqoamy:d ezn§ kklaag d ® text yai sttonl 2yh of e
pravidla, kt er T neobsahuje g8dn® body ani I I 8§nky ,ekladdjsgnej e | | enD
tuto formu pravidelt ak ® spektoval i . Texty jsou pvSaellyo gemys It aZ§ k carboyd Sr
pSi fncBme, Jge t2 MABe wl HéEmBkEch zem2 FIFA nem§& prd&vo, krc
jimek,text y pravi del mRaitt mnebh®JusBRawmbodnmt2kitiekrBB ij sou nor mou
Yar ov nizhowtaadsitan, a j i mi gNisteepirmv@rdavikd kTmddopl Ruj 2c2 v
Rozhodnut 2sminMkvtFeSr T ch pravi del stanovuj2r@amlcg?2 LMESM2 mak B i |
pro ty pS2pady, kter® vlastn?2 pravidlo neSegvalipotk@bo Segq?2
nostit Pmt o Rozhodnut Z2mplk MF8t K@BMRé tmmg & n §tow st gz P @an\ilGk lnaod my .
kpravidum8 pomoci praktick® aplikaci pravi del ng8hn&m2 pl oge
pPadmM2an nesm2o zlplotr uv. Je zamRSen na typii cpkoB ihseur jne® Ssei gteuna?c ep
mT,nismi g se pSi hSe mTgete nejlastNji setkat.

M§| okbi@greT ch fotbalovich p$2znivcT si uvhRdomuje jednu vel
podobnN jvaikbl prmNkt erT ch dal g2ch kolakdvem2pghi spiopédh. j Brod
hen2 situace je demhod8nh2puayi ¢l p Se$Sesdialn @ ossittuupa c ia- nreosznh?o djl
nak. Jestlige napS2klad m2| pSejde pomezn2?2 | &§ru, gmus?2 ro
stva, a jinou alternativukt omut o postupu nems§. Pro Sadu dal ghocdh 2ph%? padT
kt omu, aby tyto situate?®hsigiklt i puavdsligee ns?v, ® hao pvrloapsavidliech p S2 p ad
pougdgita fpoordiuel ancgez o'holi Ztr ozt ody pl Tvaj2 dvDrmbddlatm® pku®el
pr8§segit tyto situace halg)ijamejjepovidrzbok owdhm, r@ype ckl m
pS2kladem jeofps ajvd wll o¥%tld|onk?akm gni Tkue, bkidtyr § le hwy sstp®d! 2 na br a
vprostoru mezi brankg§Sem a po gdtvadlev¢odf soabjrdsun cheum £ qj weptiddSoly av
jestlokgengv ku st Sepoydinea nb§rzaonrkwa k bz oB| 8vhbipoRovakentr u®t K si
acejetedyp S2 mavipmrl em d&no rozhodl|siimwapr§wo Typlsatbjietktk vn2 ng§z
ned8, prahadlzzn® rpro vgechny pS2pady, sjednotit.

Z8vNDrem dovolte ug jen pSispumg'aledihDuPnav'muqula}hreiEoAﬁys-el,ktBe®
tebyliopr avdu dobrImi znalci txsttotjddd@I, § N efzap b aleSh8dedpispg epntze

Ing. Ji Sedkerdag Prmvi dl ov® kom
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Odborn® poj my

As

i stent rozhodl| 2ho
Rozhod| 3, Wtr@ilt el em Licence r ozhddckl§ntto vae kbtuenrkic ij e
asistenta rozhodl|l2?ho (ARL)emtdor ezhd diinkito dARD)®hO

kac?2 doba
Pro rozhod|l 2ho a drugstva | in2 20 minut ,empokud ne
stanoveno jinak

Ll enov® drugstva )

Hr 81 i a n8hr addeé@nc2i ,nehbro§ loid voylsatn®2 drugstvem ze hry
kteS2 byl i rozhodl 2m vyl oul eni

LtvrtT rozhodl] 2 ) ) ]

Rozhodl| 2 dedtelg®rwv2anjlako | tvrtVy [emhbodappSiEilmkev &Ko

Del eg§8t ut-IkiQnézdihethh orgs8nem ozng!en j i nak)
Z8stupce S2d2c?ho or g8untwk8nkkt eralbgyb yklo ng @ lbepdbonddgm® § k u
povinnost?2 stanovenlch Pranii,dlay zipb kKtwvail wr @a5SB8dg| ah s
jehoasist ent T

Drugstvo
Pod pojmem drudgstvkiubse rozum2 odd?2| i

Funkcion§8Si drugstva
Osoby uveden®ekgn?2, kter® vykon8vaj2c? fuskeci V e (
tentT tren®ra, | ® aSe nebo zdr avdtumkikad oa §mas @rvag d(’
Sout dh2 S8&d)

HI edi gt D
L8§st stadi-nu ur|len8 pro div§8ky

Hrac? plocha
L8st hSi gt Nsouladzspeavidyriofalw

HSi gtn ]

UzavSen8 a zpravidla oplocen8 vnitSn2 | 8so¢- stadi
st oru hSiSEtsd unpa jp2ouze pSesnD urlen® osoby,

Kvalifikovanl rozhod]?

Rozhod]| 2, kterl je drgitelem platn® Licence rozho

Lavilky pro pS2slugn2ky drugste,v
Lavil ky pro n8hradn?2ky, vystS2dah®>mrgkbrta fenpkol
pouze vikghd Al avi |

Odd21l ovl pomezn2 rozhodl]?2
Ll en odd2l u nebo odd? ]| em 8w)8b rfaum& cas oabsa ,s tketnetrag8 rvoyzk
vpS2padbDt k8ae2knebyl del egovg&§n neldb2bBe nedostavil

Odd21l ovl rozhodl 2 o
Rozhodl 2 bez platn® Lut&g8oné mazizgdl aldy ISphadcdlly,2 dr u
ge se rozhod| 2?2 p&8dpatddy? geneSmhed?| 2z 8rpears2u klel egov !

Osoby jin® ) )
Vgechny osoby, kter® nejsou || erBadmdled @, urlK einmnwsS
stadi -nucipPdslieger2 LR a bezpelnostn2ch agentur, p
di v8ci apod.

Osoby na hSe nez%| astnlDn® )
N§hraadh? i i vystdf>ddrn? nebo n8§hradn2ci, kteS2 byl
funkci on8Si drugstva a osoby jin®

Osoby nal asSten 2¥V® ] ] ) ,
Jeden8ct hr8| T, kteS2 tvoS?gsdvagspuobudhnpgliralhig ki leg
poltem hr8| T, a hr8]li, kteS2, &z jnllj sedasloahiasem
hrac2 plochu
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PS2slugenstv2 hrac? plochy ]
PSedmDt yt,vokStters®u| §st hmacpSpPmochguwiebelbé&zneh podl e

nesm2 blt utk§gn?2 sehr8no; tvoS2 je branky, branko
brankov ® s2t I, tyle rohovlich prapor kT, rohov® prapor
PS2slugn2ci drugstva

Ll em®rugsatvankci on§Si drugstva
Rozhod]l 2 3 ]
Rozhod]| 2, kterl je drgitelem platn®Si1zernhcet kd®umho
SoutNgn2 utksgn?
Ut k8n2 mistrovsk® nebo utk8n2 Poh8&8ru LMFS
Stadion ) ,
Obj ekt vyprmezwmdaok8§nz2 spoendDvaé nhanmlosdi gt Dla hSig
Ut k8n?2
Ut k&8n2 zal2n§8 sprg&vnhD provedenim vikopem & kon| 2
koukukon| en2 hry
PSedn? zal §tek utk§gn?2 ] )
Hodina zal 8t ku utk8n2 naS2zen8 S2d2c2m org8nem
vnhDj g2z viiv
Ciz2z tDlesprTIlORuc®htsnee vna hrac? ploge, nelko osoba
bo zv2Se; za projev vnBhDjg2ho vIiivu se povaguje i
Vybaven2 hSigtn ]
PSedmDty, kter® pravidla umogRuj2 um2stit do pr os
funkc i on § Gset edvr,u st Sedov® praporky a jejich tyle a p
Vyk§z8n?2
Opat Sen2? rozhodl 2?ho (bez udhRl en? oshomTc?hqyttorcensyt, u)\
k8 8nPkavil ky prkecilolne8rSye a rfuugrs tpvrao sat ovryuk 8zS8 ng2t Iz
Vyl oul en?2

Za vVvyln®hlo se povaguje |l en drugstva, kter®mu r ozl
Zkratky
L R Lesk8 republika
FIFA F®dA®r ation I nternationale de Foothb
UEFA Uni on des Associations Europ®ennes
IFAB International Football Association Board
L MFS Leskomwskl fotbalovli svaz
R Rozhod] 2
AR1 prvn2 asistent rozhod] 2ho
AR2 druhT asistent rozhodl 2ho
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PDvodn? ustanoven?

Modifikace pravidel fotbalu
N§rodn2 fotbal ov® asociace jsou povinny trespekijiovat

kou, ugead8ch ml §dege do gestn8cti Il et, gensk® kopan®,
votn N pdoesnt® | ze modi fi kovat:

T veli kost hrac?2 plochy a rozmBDry branky (pravidlo
T veli kost, v8hu a materi 8§l m2| e (pravidlo 2)

1 stS2d&gn2 hr8&| T (pravidlo 3),
1 t r v §n %ry @ravidio 7).

Modifikace pravidel fotbaluvj i nT ch pS2padech | ze provgdhDt pouze se

Genskl a mugskTl rod

Ve vgech pS2papdeacvhi,dlkedceh speouvg2 v§ mugskl rod, i-aS jig
st enty rozhod|l 2hophebd s$uekog§ongiSanovtelBéhtko2pdlmn geny
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Pravidlo 1
HRACC PLOCHA

Povrch hrac? plochy

Ut k&§n2 maj2 bit hr&na na pS2suvadusuch amebvend mdl PSK spa
sout Nge) .

Barva umiRDlTch povrchT mus2?2 blt zelentg.

Pokud j e wmhlgli tposvawthDPgn2ch utk8&8n2ch mezi reprezent al
skTch ims2o0csdrugenich mezFh&FAodebohvsouthNDgn2ch utk§gn
povrch odpov2dat piobjuaN aprckd[lme FAKAncepce kvality pro
nebo podl e Amez ndarrdouw nPFrhaoo fsatabal ov® trvn2kyfd, poku
FIFA.

Roz mDry

Hrac? plocha mus?2 m2t tvar obd®l n2ka. Pomezn? | 8r a

D®I k a: mini mum 90ximu 1020 ymrdI3 0 ynar dT)
GXk& mi ni mum 45 m X my&0OdTm) (1Mm8& yardT)

Hrac?2 plocha pro mezin8rodn?2 wutk§gn?2
D®l ka: mini mum 100ximm 100 (¢ 20dVpyr dma

G2Skmani mum 64 m (Xhmdmyasdm) ,(8MmayardT)
Oznalen? soul 8st 2 hInast?r épél.oc hy( owditasdo tbry.l Iobr 8zek ods:s

rohovy praporek

(povinny)
i ]
| brankova éara| 1 )
|_brankové Gzemi| |
F pokutové znatka | \
pokutovy oblouk
stifedovy praporek )
(nepovinny) stfedovy kfph
"~ \ . _stiedovacdra | I
©
, X -
\3
5/ S
g ®
§ ‘
pokutovg ﬁzemi
[e— " - —_—
[J ‘ “ ' ' | ‘. rohovy &tvrtkruh P
pomocna znacka brankova &ara

(nepovinna)

Obr.1-1 Oznal en? soul 8st?2 hrac?2 plochy
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Vyznal en?

Hrac2? plocha mus2 bit vyznalena dob8muvideme| nkmer €
ohrani | uj 2.

Del g2 ohrani | uj 2 cre zIngr yl Srey ,nakzrlfavtag22 speo nazlvaj2 bra
Vgechny | 8ry jsou nejvige 12 cm (5 palcT) girok®.
Hrac2? plocha je rozdhRlena na dvh poloviny stSedovou

0
st Sedov§ znalka. Kolem st Sedov® zpmdlokmfdrjue 9y, yiBn an gl (

Brankov® Yz em?

Brankov® %%zem2 je vyznaleno na obou konc2ch hrac? p
Kol mo ke kagd® brankov® | §Se se ve vzd§l enodti 5,50
rem do hrac2 plochy !§r)ej5,c510kmm(c(ﬁ)v@arbub'ﬂ)pb@!‘;anu;qn@ja
sbrankovou | 8rou. Prostor, kterl ohraniluj2etyto | §
m2 m.

Pokut ov® %z e m?

Pokutov® %zem2 je vyznaleno na obou konc2ch hracz p
Kol mo ke kagd® kreankzodv8® eln$e isel6, 50 m (18 yardT) o«
smRDrem do hrac?2 plochy | 8ry 16,50 m (18 yarwdT) dIl ou
nobbNgnou s brankovou | 8rou. Prost orouohr8amiul srel ntalamiv tE
tov ®z &xm?2 .

V kagd®m pokutov®m %zem2 se na pomysl n® k&lomi®c i k b
| 8ry, vyznal2 ve vzdS8lenost:i 1hTm CpbTsphbrdThokdtmwd
ka. Od stSedu kagd® pokutov® zna?tkoouke omipmd opnddk wt Oy
(10 yardT), ktetrolviseobnlaozikv.§8 poku

Praporky ]

V. kagdhmun hroac2 plochy se um2?st dk & eg mmBanhdo Sle, 5z0a onb | (e5n &
n2¢g je pSipevnhDn praporek.

Stejng tyl s m@raporlcéemtaaBmMRagd® ptochy proei st Sec
nosti nejm®nN 1 m od pomezn2 | 8§ry.

Rohov® %z e m?
Kol em kagd®ho rohov®ho prapor ku ushe on g oH rogactlr up 1o gre (V]

Branka

Branka je um2sthDna uprost daltanka gdwo $7 adkBv®vi §F ®. b K
postaven® ve stejom® vohl §preamstk T,odktrer ® jsou nahoSe
strany brankovich tyl2 jsou od sedna bB@¥Flnany e7 v3e2 vi
m (8 stop) nad zemz,

Brank ov® tyle a bSevno mus2 m2t spajoadu. gBSankowng VBt
bTt stejnhD girok8 jako brankov® tyle a bSevno. Szt
anazemi za brankou; pSitom mus?2 bdzto wahloyd ngdo hvyybp nburt ayn kt &

Brankov® tyle a bSevno mus2 bit b2l ®.
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Obr. 1-2 Branka
Bezpelnostn2 opat Sen?

Branky musej? bik pewminD BEebhoem® branky mohadw bTt p
ge splRuj?2 toto ustanoven?2,

ROZHODNWBAEB(zl pTvodn2ch osmi zTst8&8vs§8 jeding

1. Technick8 z-na mus?2 spl Rovat pogadavky spcSPv Slzeen ® |
Bpravi del fotbalu ATechnick8 z-nahf.

ROZHODNUTE¢ L MFS
9

1.V pS2padn, e hrac?2 plocha nenzelzp]soehirl§é& ok § sholie d
vilna dohodnout se na n8hradn2m ter m2lnu did kKBSIgi.s Wi
ut k8neépz2ay2pdcd vedouc? a kapit8ni obou drugstev.

2.62Ska a tlougSka brankov

S Tch tyl heg H8evmao-MHesmy bl
vich tyl2 a bSevna mus?2 bl
t
|

t smDrem do hrac?2 pl och)

3.Brankov§8 | §ra mus? bTt stejnhD 4li2r ccknd jaa kvoy zjnea | telnoau ¢
vnitSn2 a vnhDjg2 obrysy | 8§byakkplvycé p$¢éq2|@FSkaza
na hrac? ploge mus? bTt stejng jako je ¢g2S&a branl
bek nebo rThu 3t Swe® ovgalzlhy | kea way zpmo&k| 2 bodem o pr T

4. Hr 8§t soutﬁ@gkozehéuzbsankoulineanZi dsoovuot | Iegnno?. m Duotj kd&n 2
brank y, mus2 ji po&Bdiatdeb B3O k& nAuneiyyp®zibrahkavip®tea e p s a
Iht D opr avena, rozhodl] 2 SOUIDQI‘DZOdUltOIb@'KD{I zpoglvu . a Ka
utk8n 2 | ze zahs8poffkoerbonodobhr 8hkeu za pSedpokbDadu, e
n?2.

5. Je povoleno poug2vat sz2t? z konop?2, juty nebo z wur
zenou brankovos 2t 2 nen?2 ddv olSenos.oulojgdne? m utk§,n2 k pogkoz
utk8n 2 nej pozdnj i do 15 minutd uves § dot PSedlepTuanN@bpr

soutnNgn2 utk8n2 wukonl|l 2. Proidapgr avBtmonkdoeeg ® nsk*hton
ri gl u.

6. Rohov® a st Semusv® bdrta mdikok ywd ermayz nz® |b&r vy .
7.Hr 8t southNgn2 utkg&n2?2 bez rohiovpSh poapBghkTIoanenR § ul:

hov®ho prapor®adamamsejughdoSdp®d i do 15 minut uwiv®st do
ronovl praporek v t® o | hTtnR opraven, rozhodl|l?2 soutt
zpr8vu.
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8. Na pomysl| n®m prodlouge;n2 st Sedov® | §ray smeo hvoeu vuzmiS§sl
st Sedov® praporky. StSedov® praporky sl ough pouze

nou soul §st?2 pS2slugenstv2 hrac? plochy, proto se
9. PS2slugnl S$2d2c2 or g§ngagcet vog rnav nima 20wt | pltohhr&ah ,u
meng2, ned je stanoveno pravidl em.

10. Brankov® tyle a bSevno mus? ahlujeb?| Parpsi seBmgbshat

11. Mi mo hrac? plochu | ze kol moenosta9,16 mé&n kyaw odul )| Srdu rwoyhz
|l tvrtkruhu pomocnou znal ku, kter§ pSi provs8§dhDnz k
8§l enosti br8n2c2ch hr 8| T. Stejnou pomochou znaea
r ruhu vnhD Rkr pomeghédchwriu.kol mo n
2

k
2 org8n mTge Rozpisem soutRDge definowat pohy
KT uvnitS stadionu a v prostoru hSigthn.

zd§gl
tvrt
12. 2dzc
t Sed

» ~ — <

VhKLAD K PRAVIDLU

Vgeobecn8 ustanoven?
() Vybaven2 hSigtn a pS2sldilgee nfsattvira lhur aac 2u ppd eoschhuyj eu rg o
Rozpis pS2slugn® southNge.

(2) Brankov®, pokutov® a rohov® Yaz em2 mus?2 m2t pSede,p
pochy. Vzd8l enosti 5,5 m pr vyznal en¥%zbemangev®MNs:
od vnitSn2ch okrajT bra nkovlch tyl2 a vnDjg2ch ok

pokut ov® znal ky se mDSZ, od vnDjg2ho okraje brankove
znal ky je z8roveR suttSJe/(®dnrn mbd owkanal en2 pok

Je zak§z§no, aby na hrac?2 ploge byly vyznaleny ja
jsou schvs8leny pravidly.

(3) SoutNgn2 utk8&n2 nelze hr8t bez s2t2. PSed utkgnz2r
upe/nI’Jn;/da nejsou pogkozeny. S2tN mus2 bit wypnuty
nost. pSi dosagen2 branky a jejich um2sthDn2 mus?
vol nl pohiybroZhobdt?2 z§&vadypS?2ppasdlprugzeh sd ey §1n®, ¢ azk
pl ochy (vizl il lz§8vladdy. oNlesltzreani t, utk8n2 nezah8j 2.

(4 Zj Hsit2rozhodl 2 pSi pS&telsk®m utk&n2, ge sa s2t2c
pozi ci, bude utkg&n2t8sadidrulpberorngevgsd8k kaphodov§
sl ®hat jen na svJTj postSeh, a protoge nemTge vyl

5) L8§ry ohraniluj2c?2 pS2slugng awereim?2 gesou jejich sou
a) pSestupek noa npao nberzanm’k onve@b | § Se je pSestupkem na h
b) pSestupek na | §Se pokutov®ho Wazem?2 je pSestupke

c) jel i m2 | na pomezn2 nebo na brankov® | §Sea-nebo v
|l ou | 8§st2, je sdyglie vnea hhSreac?2 pl oge, a te

6) St Sedov§ | 8ra je soul §st?2 obou polovin hm&cp ploc
lovi nD hrac?2 plochy.

(7) Kol em hracZ, plochy se zpravidla zSizuje pevn® z 8D
schvg§l éddm2 o8 yY&Hhw2 Pro zajigthNDn2 bezpelnosti rg§| T
brankv Tch a 2 m od pomezn2ch | ar .

8 Prostor, kterTm rozhodl|l 2 a hr §li proch8ze 2 z kat
bezpel en proti vniknut2 div8kT.

(9 K vybaven? hSigtn patsSz i kryt® lavilky pro pSzsl
odd Dl eny od hledigtnD, maj? bTt um2stNDny pobl 2g stS
proti vhazowirdim$ddmNen@ijZ2naumpg®Rol 2t ddam 2 (np oSk8udde nr

nebo Rozpisemsb Nge st anoveno jinak).

(10)Zj Hsit 2r ozhod| 2 ngefjradazplhdFeSwabto vz§vady,h-napsS.
l'y ohrozit bezpelnost hr §lith pa@Es§ds&nMingyngpBd tpars 3
kovpS2padhD rozhodovg&8§n2 o zpTsobil agtviadlyr ad®mt phaochy
hgjz2.
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(11) Na hrac?2 plochu nebo jej?2 pS2slugenstv?, sjee negakd]j
povd eno pougit?2 reklam pSenosn®ho charakterou (naps§
| asov® pSest§vce na hrac?2 plochu); tyto vdak mus?
stran®kyamR mi mo hrac2 plochu musrr dHrtamuim?sjt2Nnzyc m

plochu.

ZpTsobilost hrac?2 plochy
(12O zpTsobil osti hrac?2 plochy rozhoduje jedinhD a s
ozpTsobil osti hrac?2 plochy mus?2 rozhodl?2 db8t, ab
a

(13)PSed zah§jeodm> hpgeseNdozh zda hrac? ploch je zp
zjHdt2 ge stav hrac? plochy neumofRupé&i vedi-t ®znan|

I'T.
(14)zj Hsit 2r ozhod]| 2, ge hrac?2 pl oec hj,ae hjoe nn8ezzoprTus ojbii 118z ek ed
stwu uv®st , pog8&d8 hlavn2ho poSadatele o oédstranQir

poeS2 uv®st do zpTsobil ® o stavu do %SednhD stanove
geoSpdat8eal2 | tek s~chopen z8vady odstranit, vylk8§8 roz

dobu, tj. nejvige do 20 minut p ok ovaSeel dnnolu sptlaant onvoesnt ®
hodne. Skut el nost, ¢ge poSadatel w® =m=8wadwy, todohavuijl e
povi nnosti splnit pSedepsan® formality, tj. zej m®n
hr &8l T do sgeortovn2 vistr

(15) Jel i hrac2 plocha podle n8zoru rozhod] 2nBbadenez pTsot
mogn o odstranit ani v | ekac? doeolbD,i l ozsn&mhrrac2h @dlox
a vedouc2m drugstev ihned pot®, |jakkhi8hé fBozajbieztpz
sgnNn2 vgech pSedepa®npShpafh@®gkbostdlyl eotognost.
pSeé&valt do sportovn?2 vistroje.

(16) NeuzZn& rozhodl|l 2 hrac? plochu za zpTsobilou k sout
pS8&§tel sk® utkg&n2. Na t®edihraomi pliodekvasm?di §9dac¢
neg se hrac? plocha ophRt stane zpTsobilou ke hSe
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Pravidlo 2

MéE L

RozmPDry a materi 8l

M2 | odpov2daj?2c?2 pravidlu

f mus2 blt kulatT,

f mus2 blt zkhbPdgeovreedo zji n®ho schv§l en®ho materi §l u
T nesm2 m2t okgyodOvBmgi28 palcT) a meng2 nedg 68 cm
T na zal8tku hry nesm? m2t hmotnost vDtg? neg 450
T mus2 m2t vnit-§ham,t.l6WA100km2 (mlb,edho na Yrovni moSe).

VimNDna pogkozen®ho m2]| e

ﬂJgstlige b NDh eknm eh rnye bno? |s eprsasane nezp'[sobiljm ke hS
vimNDnN m2] e nav8ge hru m2lem rozhod| 2hoil¥v mm2st D,
ke hSe (s ohledem na zvl 8§gtn2 wustanoven? pravidl
TJestlige m2| praskne nebhoSe ev sdamie, nigdy Jjs@-blyind mp
nz se m2]| a ve hSe se pokrm|dTwodp Tpeddreungond?®p otvry
od branky, kop z rohu, vol nl kop, pokut ovl kop,
1T M2 | mTge blt bhRDhem utkg&n2 zhyprdDAEMm.j en se souhl as

ROZHODNUTC¢ | FAB

1.KromhD splnhbn?2 pogadpvhVidbed@nliibk poat@gngicth? umk]|
nzch konanlch pod zkgdrnfidddear ad?2F An interh®, aby mz2| byl
zn2 ge uvedBsnolbcTh: zp

1 logem FIFAAPPROVED( schv 8l eno FI FA) nebo,

f logem FIFAINSPECTED( pSezkoum§8§no FI FA) nebo

1 logem International Matchball Standards

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

Obr.2-1 Oznalovg8&8§n2 m2]| T

Uveden® oznalen2 S2k§, ge m2| byl tfeiskaow?&nt eac hsrhil e «
kTch pogadavkT, kter® byly stdamivemyk ptreg kraig?d oar kt

bylyblZd e upSesnBDny z8kl adn?2 parametry m2]e uveden® v
poadavky pro kaghdwehz kategori? byly pSezkoum&ny a
kontroluprov 8d Dj 2 i nsti t uN8r oudrnl2emas g~¢liFsdohou vyhuadit pr
g2vat ve svich southRg2ch pouzeedénlecmesomualPerj2e.dno
2.VsoutNgn2ch utkS8SoutMWyRPEA atks&n2ch hranlch pod z§:
nSrodn2ch svazT nesmhRj2 bilt na m2|nehakgkmbolvy r ekl
svijimkou symbol T soutRge a s vijimkou ofi wi 8l n2 z
tDge mTge omezit polet a velikost takovich symbol -
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ROZHODNUTC¢ L MFS

1. Ut k§n2 pS2pravek a g8kT se hr-86jad am?jleehno gv ehl nhoktonsa sit
390 g (pokud Rozpisem southDge nen?2 stanoveno jina

2.Poudiijese v southNDgn2m utk8&n2 ke hSe i dn®hto2 m2A AB n
| 1, nesm2 na nDm bTt s vIji mko uannm ékbzkepasyrbol.obce um?2

Vh KL A PRAXYIDLU

(1) Nej pozdRji 20 minut pSed %“Sedn2m zal §tkem ut k§gn?2
ng8hradn2 m2|e. Polet n8hradn2ch m2| T stanov? Sout
mus 2 odpovZadatyen?utpkr§anvicchl ah.r ashT ch pSi umiDIl ®m osvDt
dowl eno poutgeenk on? |ver sst vou svRDtl ®o | aku.

20 PSed zah§8jen2m utkg&8n2 se mdézhhddlez na$es wpadl§v,.niz da ¢
hmonost,ada jejich obal odpov2d§ potamceepShsprayi glaa
soud?2 r oz hohdu ¢t IBnp2r 8w2n|® npaodl e vIastn2ho uvg8&§gen?2,.

3 Ng§hradn2 m2|e jsou v prTbhRDhu utk8n2 dlawgddy my tpoh

kud nen2? SouthRgn2m S§dem nebo Rawowhojmkn sout Dge, pc

4 O zpTsobilosti m2| e rozhodupehoth?tadnpPrTbBhodl? k§
zplsobi I Tm ke hdSTey, o dnue bzon ajlen &testi AV T heerb? ztpradth T m pr o h
jeho vidoBpsanBSemotnost m2|e plat? pouze pro zal §
polas? se jehprAmBbhoost kBjfidte polreihk usde zvwiak m2 | jegt
I Tm ke hSe.

(5) Naupz or nNDn2 kapit8&na drugstva je rozhodl|l 2 povinen
vpSerugen® ih Srea am2ljii sz8vadu, -zajisestrthRojgkehozvimBotuo
uin2z t aokkaamgivku, kdy t2m nel@ydd eyo g KHo zue ma v EN @24 e
vm2 st N, ko&kabmgli km2 lpSverugen2 hry (s ohledem na zvl

6) N§hradn2 m2|] mus? poSadatel utk&h% paSpdhyelrasho
i hned, st akjewh? rdoxdsad! 2pSi mNDSenou I-HhiTtru§hmadwd gm2 b
po uplynut?2 stanoven® | hTty k di spoaitdckig§n?2r qpzohd&d]| 2
podidon ou zpr 8vu.

M Jestlige m2]| praskne nebmbR,e ldy gjeen aherzgp Yymdearrd 5 kn
hSe se pokraluje?2ap Osfovloalm @dSpeaw2geaj22 hry. To pl at?
nav 8z8na m2|l em rozhodl| 2 ho.

(8) Stanel i se m2| nezpTsobliiTm2kedBBeepecoedgpf abkpe&l nic
vhaz ovg&8n2 nebo m2| rozhod|l2ho, nech8 rozhodk? po vI
hodl 2 ho opakovat.

(9) Octnel i se v dobn, kdy je m2]| -lvie tlkSre,ovild vinaxe&? hplag g

rug2 astpmoawBn2 druh®ho m2|e z hrac? pl ochlyoda?v8&8ge
m2 lokvamgi ku pSerugen?2 hry (s idlal8).edem na zvl §gtnz
(A0)M2 | §chv§|enT rozhodl 2m ke hSe zTst §uSioppad-dpohl ed
V® pSest8§vce. Hcdvigdewm® ondB hd mhdineedemrm poSadatele wut |
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Pravidlo 3
POLET HRCL $§

Hr 81 i

UtI§§n2
k&§8S. Ut

St S2d&§n2 hr8&8| T v southRgn2ch utkg&n2ch

Ksout Rgn2m utk8n2m FI FA, Konf ederac? a !IenskTgh ze
sedm n8hr admid nmpvash®ho poltu n8hradn2kT smBhDj2 blt do

Hern2 S$8d kagd® soutNDge mus? oShsabdov ki pmdn@Eogsavo
nomi novat. Tento polet je nejm®nN t Si a nejvlge sed

St S2d&§n2 hr8| T v ostatn2ch utk§8n2ch
Vut k8§n2ch n8rodn2ch A dr ugsg ejveSshstna2d nTktT.do hry nasaz
Ve vgech ostatn2ch utk8n2ch sm2 blt nasazen vDRDtg2 p
T drugstvaxim@l nammpoltu n8hradn2kT dohodnou, a
f rozhodl?2? je pSed zah8jen2mmav&8n2 o dohodh drug:

Pokud se drugst\{a p Shd aWdtnR &M2 men@ hpalhtow , n neb-o pokud
hodhD drugstev pSeé&nutlsmim idnugsmva do hry nasadi

aj2 dvh drugstvadeK8gd®hdBufstzonm&hdej edég
n 2 8

h
k nesm2 Wkt ed®ogsero, mgem®PnhiNg@aed sedm hr

- c

Vgechna ut k§8n?

Vkagd®m utk8n2 mus?2 bTt jm®na n&hradn2kT, njomi novan
pozdoHeid zah8jen2m hry. N8hradn2ci, jejichg jm®na n;q
nesmniDj 2sazbni do hm a

PrTbNDh st S2d§n?

Kt er®hokoli hr&8le mikep8iystsddmemédlehPNadt o po

f Rozhod| 2 mus2 blt o zamifgoremo®ng ns.t S2dg§n2 napSed i
f N§hradn2k sm2 vstoupit na hrdafl phog&8huaagnpoo®t a
vstupu na hrazddpPbohsoaotdl ae.

f N§hradn2k sm2 vstoupit na hrac?2 plochu ena st Sedo
1 St S2dgnj2e huk8dnfl eno vstupem atbhradn2ka na hrac?2 pl
f Vstupem na hrac? plochu se n8hradn2k st8&8vs§8 hrsgle

pSest 8v §

Hr 8| , kt byl vystS$S2dg§n, YUs@stvnittomitr®y. ut k§n2 ne

Vgichni hr adin2aii t@o dal @hraajv2Zoneo cd u rroa htoda,| 2hda bleyl

nebyli nasazeni do hry.

Vi mPDna brank§gSe
KterTkoli hr&l si sm2 kdykoli v prTbnhRhu hry vymBbDnit

frozhodl 2 bude o vimRnN pSedem informovgn a jest]
f vimhDna se pr awoddd, kdy hra bude pSerugena.
TRESTNE USTANOVENE

Jestbégesouhl asu nr§chztaadelb®kh ovy st S2vdsa miu pr §ila hrac2 pl
rozhod] 2

bTt .
1 er 1
1 ns§

T pSerug®v hpS2 padh, ge neovlivn2 hru, mTge uplatni:
g nShradn2ka nebo rvylrsa 56 dam@®ha hinyakc®§eplzoc hy,
T hru navg§ge nepS2mim volnim kopem z m2stae kde by
dem ustanovd3.2 pravidla
Jestlige si hrgbragmP8éemm2aniodsssi splend atsz m ovzyhdo d | 2 h ¢
T rozhodl 20 knrexclhdv ot ve hSe bez pSerugen?z,
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1 pSi nejbligg2m pSerugenfapomeng. oba provinivg?2 se h

PSi jin®m porugen? tohoto pravidla

T rozhod|l 2 provinivg2ho se hr 8l e napomene
f hrunavg&§ge nepS2mim volnim kopem, km2esrtin,p rkodvee dbey | h rn

vokamgi ku pSerugen2 hry (s ohl®dem na ustanoven?

Vyl oul en2 hr 8l e nebo n8hradn?2ka

Za hr§le, kterT byl vyloulen pSed zdkagobVaczm vikop
znahl 8genl ch n8hradn2KkT.

Za nahl 8gen®ho n8hradn?kajgnkt e bwlp r 7 8l éxtnu,z anyegsokze m
I

bTt doplnhRn jin

n8hradn2Kk.

ROZHODNUTG&( zIr E&8na)

ROZHODNUTC¢ L MFS

1.
2.

Mini m§l n2 polet hr8| T v drugstvu je sedm.

Kagd® drugstvo je opr8vnkKBo2vokdkes®that dedke leidiye php
m2| ze hry. Kapit 8&8n vdartu ¢grsotzvhao djl € hpoo voi nteonm,i n§feo rjnech o
| e.

a) V southNDgnz2ch Nutk1§m12d<hagrdl®szdrm$;esdetlu§z®st,gdo z8pi
stvavpol| t u nej,vlge sednpr Jotslbhby wtek Krnt2ervysht $S2mdatv ne
nenz2tiBjonnz m S8&8dem nebo Rozpisem soutRhNge stanoven

b) VnesoutNgn2 ohjumk®8o2ahkg&s2 n&rodn2ch A drugstev
pol et n8hradn2kT. Nas@mdal2t don$hryadmek Br ugtse v& mi
utk8 2 m a o dohodRh jsou povinna pSed utk&n2m info
pol tu n&8hradn2kT nedohodnou, nebo v pS2padh, ge

rozhal 2 mu, d&@n2drkiagst vo nasadidt?2 kkp. hry nejvlige 6 nt

V nesouthNgn2ch utk8n2ch nSasadehohnAjudfggsgest sn
c V t,urnajov,Tch utk8n2ch se polet n8§hradn?2kT, jeg

stdAj 2 &I cfh SKrd2 hern2m S8dem (propozicemi) turna
Hr 8| Tpno vjod eno psVYBDBht sek§§n2 n8pojem, ale pouze na
vdobnD, kdy je m28lpozé horl ye.% t L Schikvper AsmBhy at k¥ §n2 mus?
viechi ck® z-nhD pS2slugn®ho drugstva; hr &8l Tmomus2 bt

vat. Brank8S se sm2 osvRgit tak®puosv®rhravRob®aln!
hrac2 plochu um2sthDn® t ak, aby nemohly ovlIivnit hi
Nalavi|ce se mohou pSi utk&n2 zdrgovat pouze pS2slu
on8Si, kteS2 pby[lbiDhuoah&d&InZmvywk8z8ni, eeosée®mlDj h Sic
t nN.

Pro southRNgn?2 ut k8n? zoe | al el d elcawiilckyd dzr-ungas t(vpao kwyd
stnoveno jinak). Pokyny pro vyznalen? a veehhv 8h® |
zZ-nh j sou uveddefogbaly pS21 oze B Prav

.Vutk8n2ch ml 8dege do gest m8dt inaldetd35 Jdensh®slhoup Oy ®,

|l ze prov§g8dDt i Aopakovqn@ﬁ stS2dg&§n2 (opRNtovn® nast
to povoleno Rozpisem pS2slugn® southDge.

VhKLAPRAIDLU
Vgeobecn8 ustanoven?
(1) Za S8§dnTu@nsStsmtak gkndr se podagmj%SedreBtdtigjrowen®ho za

hrac? ploge alespoR sedomadip§hVidtygatdaugstrvojent
S8§dnhD vyplniDnl z8pis o utk8eddwdpmdepsgeivappits&nen
Skutelnost, geodbdPu¥4SedonNnemgnoven®ho zal §tku utks§
nen? dTpwodemutk2 zal 8t ku utk§gn2.
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Jestlige ddofBt wSedef@M§svanoven®ho zal §tku utk§n?2
zt oho dTvodu bude zal 8tek utk8n?2 posunut, |l erpg8 d

2 Z hr&8l T nawttlkwHPruj 2mdsh jkeden blit brank§S a jeden n
kapit&na sez@gpeuwtekuS8ork2§ nPSri pw2 ge p2 s meenjoe AkKaip ivt & owyys
vyl oul en zjei nh&@hyo ndeTbvoo dzu o dreet g Llefh2o # a1 ntkrcyi, rsES e/\je i
nost mi z8stupce kapit88na drug,stesanz PRalkad i8afniin ipt8i
na pSedat ¢§dn®&mu n@nna® nzu§ sstpuopl cueh rkgafp iusfek on dlr-dgd B vV @
nND pSip2¢g?2 piIomgha)AZKA (v

Jen kapitg&n drugstva (popS2praddNzeE shruy crerdkwag i d bBrna
nT mszoplem na rozhod|2hoh @l kaj Poucke ve zBIlegi leoso ej
struln®, vDcn® a korektn2, jinak se pwysttoavint?j ec hnoevb
nz, dpB82ypwl oul 2 rzavmz ub®o n&rsP.0

(3 Zr alniz se jegthN pSed ut w s2amohpd®l edr bg &l Ta&pNé& oK h M
hradn2 kT a soul asnh drugstvo sm2 doplniit epe|l pegnBhp
utk&8n2m nhRkterT z n8&hradn2k T, mTge drugsteo doplr
n® z mPutng zagnamenat¥ § pi se o ut k&n2 jegthND pSed zah§jen?
rozum2 rozhodl|l?2 kapitg&na soupeSova drugstva.

Dokl ady hr 81| T

(4) Rozhodl| 2 | ®aSskou prohlzgku hr 8] T nekontr8el uj e.
l e ml 48§32 hobet jeho z8konndi ggsziupice)ehodApdomusge
Sdu.

(5) Vregistralnzm prTkazu rozhodl|l 2 kontroluje:
a neporugenost prTkazu,
b) shodu n§zwvegiosdtde daun3Rmzpi Fhia sz o0 debeddg it KESHZ2p. v
c) u ml §dege nepSekrolen2 vhRDkov® hranice,
d u prTkpzialsenTm hostov8n2 platnost hostovgn2,

Zj Hizst #8gi stralnzch pera—ké}c,Urnugh’Ktﬁmﬁ, breegb a ergd sstt a uap 2
pos upuj e rozhadlléh pwdtl &n EeSess8idusout Dgn2 h

6) Jestli ge po podeps8&n2 z8pisu o utkg8n2z kapit8ny ob
zjist2, ge se nDkterT z hr8&|T nebo n§hradn2kT pr
hr§§ e (n&8hradn?2ka) kXkeph¥kaa faebberspgpobermaDnse z8pi
Zatoot o hr 8l e sm2 nastoupit jinT hr8l, ale drugstvc

(7) Zj Hsit2rozhodl 2 po zah8jen2 utk8&n2, ¢ge se nhRkterl
prikazen, vyl oul 2 tohoto hr§le (n8hradn?ka) a8teho r«
n22d2Sc2mu org8nu. Za ®pohotfonAr 8r€lnasm? ugasdtvou nesn
kT.

B8 V pSs&telskich ut k8n2ch usen &hornd o 2 kaa rrePg e t prad wm@shto
nebyl a provedena jig pSed zah8jen2zm hry.

Dopl Rov&n2 drugstva

(9 Jestlige drugstvo zah8j2 utk8n2? s pmerdrhm halyt edo pt
pol et hr 8| T na 11. Ho§8lbe poeSguiddprRupdoby ugativSe
hry jegthD nezapojild@

(10)Kontrola registraln2ho prTkazu hr§]e, kterT doplF
povedou pSed vstupem hr8le na hrad? upk@aku: Rokho
ji st2p,S2agpbaydly pot Seby kapit8&§npodlowfasva®dpRe®Et Bve&p

ji ihned po ukonlen2 utkgn2,

(11)Hr &1, kterl dopl Ruje drugstvo, sm? nastosepdt do h
st Sedov® | 8§ry ohl 8s2 rozhod|l2mu a vyl k8, ag rozho
prtfkaz. Na hrac?2 plochu vstoup? ag pot®, co mu roz

(12)Vsteluip2hr &, kterT doplloReuhie bderzu gssvt aVlodymzn ark aharhaged?| mhA ¢
hSe, jedn8&8 se o neopr8&8vnhDnl vstup na hrac?2 plocht
prospRNch soupeSova drugstva nepS$S2mi volnl keep z m2:
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demm zvl §gtn? ustanoven? pramitlalBpduRveho8k?apt
pomenout ag pSi nejbligg2m pSerugenz hry.

T Jestlimesha8trazpomezn?2 nebo brankovou | 8rou v\
dot kne m2da,hrkaex Tplij@ege, povaguje to rozhod] 2
1T Dopulsit 2se hr 81, kterT dopl Ruje drugstvo, po ne
pétupku, kterT zasluhuje udnhl en? pasooh m2ihvay 2tnrue
hrgl i udnNl 2 osobn2? trest jak za neopiS&enOpekvst
Hru rozholS2 sh &opdmyen2 st D (s ohledem na zvl §gtn:
13 , kde se hr §| dopustil pSestupku a pro kter]

1 V p8N, e rozhodl|l?2 vyloul?2 hr&le, kterl dopl R
meng2?m poltem hr 8| T.

N§hradn2ci a stS2d§n2 hrglT

(13y Kagd® drugstvo sm2 v dobD, kdy je m2| ze MWMry, vys
hem uteldgn3, ot pol ol asmasskt PVSeers @ 8|lvic ev nperbod lvowgen® do
pTpakutov® znal ky (viz pS2loha A Pravidel fotbalu
pokud ovgem jeho drudgstvo ji gtpSaddin2m mN&\hylaedrnpalio
osoby na hSe nez% astnhDn®.

(14)St S2d8&n2 se provg§d2 vihradnRdwr a@odtDS2 &8y2jeemptox
a) kapit8&8n drugstva o0zn8m2 rozhodl2mu, ¢ge jeho dru
b) n§hr adn?2 k ssteS epdSo yp@ a@ly®Eroyuuv mezi | avil kami ke vstu
c) obsluha AstS2dac2? tabulefi uk8ge | 2slo hr§gle, kt

nastoup?2,

d st S2danl hr &8l opust?2 hrac? plochu,

el rozhod| 2 (popS2padlhodil2t)e etk omabo | |utjver tvil st roj (
n8hradn?2ka,

) n8hradn2k na pokyn rozhod|]2ho vstoup? na hrac?

Vstupem n8§hradn?ka na hratcdhkpmgc hre§nimadreSRa§oe § w
Pokud st S?2jdgln®h omkedlyil od kvodu ukon| eno, sm? se odst
vztahuje i na stS2d8nve.proveden® o polo]lasov® pSe

(15 Neopr 8vniNnl vstup n&hradn2ka na hrac? plisetakhhu se p
ve hSe, a néhtrmanbB&dlo¥| hru pSerug2z,a mEhlsmpadnoka2na
vBn2v,y k dzenr ac?2 pl ochy a hru nav§dge nepS2mim volnim
zvl 8§gtn2 wustdl)qve«kmd?e prydvimtlla v o kpaSgp &kaduh ,p See urgEmMr a

neovl!l i v uhmeyeSer ug
Dopulsit 2se tento n8hradn2k po neopr §vndino&n ows t2u pu
i hned hpuPerowg2ni vg2mu se hr 81l udnNl 2 osobn2z trest

izarBs | epl 8 & skthurpue navgge nepSqumtaplth kppbem2k v ok

hry (s ohledem na z1#3.8gtn?2 wustanoven? pravidla
V pS2padhD, ¢ge rozhodl?2? tohoto n&8hradn2ka &yl oul 2,
hradn2kT.

(16) Kapi t 8n jegpavineg imformmat r ozhod|l 2ho o tom, ¢ge jeho drug
st8§vky vystSZdan hr8l e n8hradn2kem, aby rozhod] 2
prTkaz) a aby kapit§gn soupeSOmaodnogstvanuhk§ch
formujereh od | Phoveden®m st S2dg§n2 spolelnhD s kapité8&nen

Procedura (viz 14) pro stS2d&§n2 uskutelnhDn® bhhern
pSed zah8jen2mtaidyjh @koupolgel assu j£ nmeSmubsi2t zs¥|Sa? sdt§mn
(17)Drugstvo m§8 pr8§vo kdykoli odvolat kter ®ho&oli svVve
klesne definitivnD pod sedm. Ulin2dobbhRjehiedygt Sedni
p&@ ugena, o0zn8m2 rozhodpim@nuidk g3t vHr ®bdtym kBtelk 8rhzh

jigmitvt8§do hry. Sm2 za nDj ale nastoupit n8hrad
povolerth o poxd€&n2st S
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(18)Vyst S2daemiphwva8uje za osobu na hSe nez%W astnhnou
sv®ho drugstva,; i nad8l e vgak podl ®thE pe azmDpiosemr
oznalen svim | 2sl] em.

(19)Vst eluip2vyst S2danT hr §na bkzas¥opkeoéhuwovhodbPhokdy |
vsipem ovlivn2 hru, rozhodl?2 hru pSérug?, mmwscthSIZdaa
navgg@epS2mim volvmi sit Rppkhe byl m2| v okamgi ku pSer
usenoven?2 f3 avivdb&2padh, ge vystS2danl' hr 8l svIim \
pSerugit hru ihned. ProvinhDn2 vystSpedam®9d, he §V ¢
stS2danl phI®Nhlylhrjyi ¢ awp ahmoedn | BK,2auk Bge mu r o

Dopulsitzs’e vyst S2danT' hr §| po ne}opr§vnDn®m~vstupu
i hned pSQrugz, a podle poyakhyzpSesoppRBunmol udBt &r
tak i zpSassitupekhod| hep®? dden v olvmi spt Keosptésnp k u

oheldem na zvl §gt nwal3ust anoven2 prav

(20)Vst oluip2na hrac?2 plochwzhywlddd| enul ols ovByink?§ gter ehsot neud
zpr ost @ru phS3Hiri u ¢ iolzthoohdolt2o zd Jhvaovd§uinéhlreum r ozm»sit Bho v
kde bybkammifi ku p Slesr uogghelned enhm yna =z v | § @Brajehopwg-t anoven:
nNn2 popsfegeo vu tzk8gn 2 .

VimDna hr 8| T

1)Kt erT kol i hr 8] zpr’IbcE)hﬂiumK@ezkdrya?tbslzje\nhrvydO\byijrk
m2sboasnk§Sem; tato vimhDna se nepavagauﬁ@dyalsttﬁzdﬂ
provedevpololasov®tr§e/b:ce,1|sre®vpg$leks mus2 vgdy pSedem ohl
hr 8|l T musej? omposdémopp&8vstdugnis.

Zj i—,lsitzdodate!nD rozhod] 2, ge si brankgs a,jeho s p
npSeruguje z toho dTvodu hru, ale brank§8Se i jehec
Jestige vgak troldtod|cdTwodur pSecenpeBgbrui p@elem rozh
byl pkang i ku pSerugen2 hry (s ohl 8dem na zvlI &8gtnz |
OpugthDn2 hrac?2 plochy
(22)Hr 81 mTge bez pSedchoz2ho svol enj2esrtozihgoed] 2 ho ¥Ymys
a je zranDiDn,
b) v %toln® nebo obrann® akci& pSaki dlnedpesme nm2 hnmalk
c) opust? hrac2 pfesahdov@bgsaaebiyl nebo v

d opust?2 hrac?2 plochu, aby pr ovneedblo wvohlanzio vk8onp?,, k op
€ opust? hrac?2 plochu, aby pSinesl mz2 | kterl se
il opust?2 hrac2 plochu, aby uvedl svou vistroj do |
(23)KromnN pS2zpadT .uvedexil chuw?2 kagdlactr |l ,0cktuer TvygEde
rozhodl|l 2ho; se svolen2zm rodbb®| 2hkdysmeé -mpLbiv Bl hBe
Yamysl nD hrac?2 plochu bez souhIaStMIr.ozlﬂ()dlzjhadn@ssu
oneopr 8§vnhn® ploghwagahtdrdd 2hij&¢2 pSi jeho n8vratu na hr

Jestlige se hr8l pot®, co opustirh? shtrfacmi npd ohcrhauc 2b e
dal g2 ho pSestupku, ufdBk?2 zmuneoph§dhdohyd@ekoza@ gt Dnést
s| epl®és tPuSpealki.g 7 ozmh/cedjle2n®hh)rmi'[vnd\a§ge joi nepS2mim v
provede hr 8| smdpe $ov & ddkramygsitkvod |pvSver ugen?2 hry (s
ustanovend. pravidl a

Jestkhgd|Pokvalifikuae2 odcbholdyhjr&ke @grojev hrub®h
provi ni vg2ho se hr8le vyloul 2.

(24) Dostand i hr 81 od r ozphwdgt Brh2o tvadPeings é&ch $H ramad?mbplddc ey
m2| e nebloi ojvilmlvemmz mTa, chov§ se nesportovnifd. Rozh
nivg2ho se hr&8le a na$2d2 ve pr ons?psikcah, skodig esSeo vim$S d
stal (s ohl edem pnasidlai3.R€shaod| UsmaigevePeatjnedt Ivilheod
uplatn2, napomene provinivg2ho se hr&gle ag pSi ne

(25)Chcel i se hr8l, kterT se svolen2m rozhod|2ho opust.]
zpTsobem rozhod|] 2mu. Se svorlaecn?2 np |rooczdhoobdkl p2yhkod ysi mp2e vw
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ve hSe, se v gamk? sstm# zva 8ptd e zpno2u zle§ rzou . Hr 81 , kterl
musA8sratem vyl kat, ag bude m2| ze hry (viz |1 . 1

Vr 8tiz se hr 8| na h roahod 2 Ipdboobelh,u kbdeyz jsev omi2eln2ve hSe, r
stgn D jlako 2.

Jestlige hr 8§ opust? neopr§vnDr]D hrac?2 plochu a z
a nedopustz, se pSitom jin®ho pBestupbkboyvagaj kteolr
za jeden pSestupek a potrest8 hr8le jedn2m napome
udnDl 2 osobn?2 tresty za vgechna provinDn2, kter 8 t
(26)Uso4d2 rozhodl 2, dge hr 8l neae hrgagm2N Elramhln ,n ajowiod e o

drugstva (zpravidla |o®kmkSSein2a snmaasv&r ozvria)njéhoad-heo phoru&le

pravhi mi,mo hrac2 plochu. Rozhodl|l? nem§ pSipustit
by seapbephr 8] eoccimummoht aechoplgit jeho zdravotn? si
(27)Hr &1 , dkTtveordlu zzr anhDn2 s8&m opustil hrac?2 plochu v d
svolen2m rozhodl2ho vr8tit zmp®it amaz drompaerhe pn20clh& k
f Hrgl, kterl opustll hracdget 8eht Mmhmtdobkger T pl
kdy byl m2] ze ry, se sm2 vr8tit zpBDt na hr a

pouze zm?2 s t amezzan 2p I§ro
T Hr 81, kterTochpslurS\l§dejh2rc§12crﬁ zprlanNDn2 m, se osm2 na
t®, co si rozhod|?2? o0%BPS2, ¢ge jeho zranDnz jig

(28)Opu-st 2hr 8l hrac?2 plochu, aby oslavilvaosadgremn2hdbdls
aby se nedr adlfDeanhD Neiuptois§lecphomleynu rozhodl 2ho, napoec
spat ovn2 chov§n2,

Meng? polet hr8|T

(29) Klesnel i v prTbRDhu utk8n?2 polet hr 8| T jednoho dru,gst
pod€om zpr8§vu w2 zr8Ppti msgez o diltk Sukon| 2 utk8n2 v pS2p
definitivnhD pod sedm tRDsnhD pSedt 2 m, nedg mohl bTt

(30)M§Ii nNNDkter® drugstvo na hebhozvmbaehe vsadmDhr KIdy 4
hSe, ogpwst 2plhoc hu, nepSeruguje rozhodl 2 ihned hru,
ukapit8eavdr mjdirutgssgontaduspr avi dl'y mTge pidiuetvBg8&l T d
ag po dopihin@@BPnhapoml et hr 8| T (sedm).
Obdobnhp §eakkedy Ivodst avc2ch pop$Supadl, rpehtdidiuge t mdl|®e b
kl esne definidtTisvredkwpod ywteoedimewn2 hr
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Pravidlo 4
VASTROJ HRCL S

Bezpel|l nost
Hr 8| nesm2 m2t na sobD nic, | 2m by mohclh odhrrughzTi tg psee b

KT) .
Z8kl adn2 vistro]j

Povinnou z8kladn2 vistroj hrglue§swionS2 n2ge uveden®

 dres( pokud m8 nsppooddtnm2i | ko, mus2 blt ruk8vy tohoto tr
rukg8vy ,dresu)

TtrenTrkym§ ppoidid podm? hbty bimusmdhavice $Dehnh® kalh
barvyjakobar va, kter § nmeakipSavi,&dEh

9 stulpny,

T chr8nile holenz|

T kopal ky.

Chr8nil e hol en?

f mus2 blt zestalpnamizakryty

f mus2?2 blt zhotoveny zgumpdnPhasmateeb&|l podabn® hm
f mus2 poskytovat pSi mhDSenou ochranu pSed zranhDn2m

Barvy (dS2ve odst. ABrank§8Si f)

T obnN dr ugstpvoau gniiuts Hamvk ov®l el enhér ® se | i @dl ez &némnin
rozhod| 2ho a jeho asistentT

T obl el en2 brank8ST se mus?2 | i gihr 8lalr,v oruo zohdo dol b2l heo ea

asistentT.

TRESTNE USTANOVENC

PSi porugen2 tohoto pravidl a

T rozhodl?2 nemus2 pSerugit hru,

f rozhodl2 vyzve hr8&8le, kterT m8§8 z8vadu nalvistro]j
stroj do poS§dku,

T hrgl, kterl neuvedepsSg§dkuvietnejbligg2ho pSerug
plochu,

T hr8], kter®ho rtorzdho2d| gl owcytkyg§,zade zsm2 vr 8§tit zpbhDt |
souhl asem rozhodl| 2ho,

Trozhodl?2 dS2ve, ne@p8vdAlitu mabBhi amémipliaé ok at, zda
uvedl svojpoS8idsktur,oj do

T rozhodl 2 sm2 hr 88§v ruadtDd inta shoruehddk® dpllko ckhduy pjoeu zne2 |v z

Hr 81| e, kter®ho rozhodl 2 pro porudgen2 tohotoeh@ravi dl

souhlasuvr 8t il , rozhod|l 2 napomene.
Navg8z8§n2 hry
Jestlige rozhodl 2?2 pSerug? hru, aby hr&8le napomenul

T naS2d2 nepS2mi volnl kop,mxdtea,] kdeokeylgi khal§pBSenpu
gen2 hry (s ohledem na zvlI 8§8§dgtn2 wustanoven?2 pravi

ROZHODNUTC¢ | FAB

1. H8] nesm2 na hrac? ploge odhalit n8tNDlIn2k (spodn?
nSpisy.Z8kl adn2 povinng2ebsamoyathrgdn@epom i tick8, n§
osobn2 sdnDl enz.
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Hr 8§l , kterl si svlI®kne drew ®m ts?pro dond kr yjr & dtl &k o w@ di
S2d2c2m or g8hreuny sstowd NDgze8 k eadp&hpgvinng vIis8roj obs
bogensk8 nebo osobn2z sdidlenz, bude potrest8no S2d?z

ROZHODNUTC¢ L MFS

1. Hr 8t bez obuvS| ij emozhaoku§ zngnto .j atkrou k ol i rovnoeocennou s
venz2 pravidl a; gumotextil ov® kopalopgl ké€émpeoggu] M.

2. Poug?2v§gn?ayvykmdmalteekl nsl mi kol 2ky nen2? omezezpsm pokud
soutNge stanoveno jinak.

3. Rozhod| 2 nedovol?2 nastoupithlgr bl 2kytjmajpivtc otk ®p
vystupoy® kpevRovac?2 | §sti nebo jk@jpia¢flt<®¢lﬁa§<l5/2,k34'~j5(
ji chkgapd®mDr by podle n8zoru rozhodl|l?2ho mohly blt

4, Poug2vsg§n2z chr8nil|l T holen2 je povinn® pro vgechny

5. Dresy hr 8| T mus®wblt opatSeny ruk

6. KagdlT hr 8l odpovaud&8§ma& cshv mjli§ dvelgset roodjhha V82ve@bSoiuzca?2 s pr §
drugstva.

VhKLAD K PRAVIDLU

(1) PSed zah8jen2m utkgn2 |j
chr8nile holen2z. Pravid
hr§§f TozRod] 2 vgak odpovz2d
bl €benzpel n§.

e rozhod] 2 povinen zkontrc
|l o nestanovuj e, ,jak maj 2 v
8§ za to, ge nepSipust?z ke

(2) Nel-liig2se podle n§zoru rozhod|2?ho dostate| nh barva
kyn rozhodl|l 2ho povS §iceanj 202 ed cech®2?| z(mPdok ud pmen2 Sout
sout Nge stanoveno jinak). Ke zmbDnBhD oblelen2 mTge

pol ovlGaspSest §vce.

Rozhod| 2 mus? db§t, aby se bargial a@bdcek]|tarey ehol 6l
obou drugstev. V pS2padbD potSeby je protozpoSs8g8daj
hodl2ho) vhodnl sportovn?2 ¥bor odlign® barvy.

B) Vistroj hr&8l T mus2 blt pSinej mengdrferj m&n I¥ ad5n 2¢c ns tvrye
Kimi | 2slicemi. L2sla na vistrojejhcB|Tmemnmks&§nsdphs
Spw® st ol 2slov8&n2 hr 8| T potvrzuje kapi twtnk &m2u.gst
Pokud SouthNDgnzsosigdgremesRanpive jinak, pougije br:
11, thradn2ci | 2slo 12 a vygg?2.

(4 Kapitg&n drugstva mus2 blt na | ev®m ruk 88N koyznal en
bavy viraznhD odlign® oid praag viyr §ledo( Wmr &g Sa), pktaer
funkci kapit8na drugstva.

(5) Se souhlasem rozhod|l 2ho sil &sa? nmne@hS®w nhirv§lhia- maed ov Tc
| ochov® nebo tepl 8§kov® kal hoty, olglielher.i hjT e8d ri o tj reld
sobem. Brank8§S sm2 v tepl 8kovich kal hot&8ch nastoup
hr§ e ani brank&8Se povinnosti poug2t trenlrky, stul

6) Spodn?2 kalhoty mohou kdyko3edppookulgedu ,hrgge itj-yit o ekdanlo
nou barvu jako trenlrklyi at sehlajRynaticékbheeawon®]smu
barvu, ktek&8cmapSeawlngds.

(7) Brank8S mTge jako ochranu pkkoltm loStlknani2m pgotw?gt2kte | e

(8) Hr 81 st ar g2t elrdit in olsett kbSrni2l ehr 8MT,geawgak pS&dizsaeh ®j en

ut k&8n2 potvrd2 prohl 8gen2 AHraji v brTl2ch na vl a
hrl@PodoboBhod| 2 mTgep DopadiPopvan gi t 2 ji jmkogshu ochr an
napS. masky na&ypamdl i | ej, pSilby, ort

Za hr8&8le mladg2ch 18ti let, kteS2 nos2? brlle, nes
pSed southNg2 (nebo pSvpddot2imupSedistkgnpimiemsS@dp
svoji odpovRDdnostl| Idl e8 zmdin®r ¢z owll xygteme&r wl n2 mi pod
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a vedouc? rugstvagpoustekeS8ors2v Tpno d @w2d P spispoazitil § genz A
il T (z8konnTch z8stupcT) hr loeodnd®dpo

d
prohl8 gen2 rodi |
rozhod| 2 bude p&8dpapdvptouigiv2 jinlilch ochrannich pol

naoblil ej, pSilby, ort®zy, atd

9) Rozhodl|l 2 nedovop%edmBtty,upkterh® §dddlse n§zoru rozho
ostatn? hr8le nebo i pro hrg8le samotn®htwdl makovT n
soul §stmi, vliasov§ s2Ska, prot®za, s §dckryqv IS eoth?vzaezk,
ngugni ce neoax hjoiddT> dpearski.st ent i pSedsou?tlkeSnm 2vm apsr o v
podchytit a zjm%2madmS§wirsatvruojve nepovol en®. Pokud h

kont r ol € meetha]j 2neburd,m)vimméuz §Iklomqbrha%etrvdzshcrcb!jzprt'[ob Zhu st 2
hry, jedn8 se o zSejm® AnepuP2omd crch naut P o kpuodk yan To krloaz
protorechod| 2 hr 8l e napomene za nesportovn?2 chov§8n?2,

(10) PostuppSi _ vIi mRnN hr &l T

a) hr 81 nagnale ppoled @ 2br anky se mus? p,SevI®kn0,ut do dr
od barev dresT hr 8| T roebsouu bgrraundks§t8eev S ooudp ebSaer vay odd
hoeélo i i ehot 2ans,i s ee nlt?PTsdsok rewsskimenis 8 b1t shodn® s |

ktee Tm trvlpivse o utkBn%E| uwed et @f dlS6 padh mTge bTt |
nov ®m dr esu nlyntawdrbemozpTsobem.

b)ybrank§S pSreaehtfanlyiddbchol e se muss’ ep Srehho@k k6 @t ®dno
na§toupilii e ho s pwpolish & &, (‘qe | Brsd sou nnau sj2e hbdl st esk’naoden s
rl bylvz8§eo sut hvégdent ak o ISWdamkn8 o pS2padhN mTge blt | 2s

dresuwt voSeno i n8§hradn2m zpTsobem.

c) hr§boke, kterl zaujme m2sto brank&Se pouze pro |
Sse _nemus? pSém@@haiemLatN savorl | v _|paes(goak?t edrrlens jze uveder
vZ U) S i navl ®k n,e ktoezrl i mecaé;;Ruidzr eisd e nt i. Poiskoma c i Nhr 8
| en2 akereou psreo sktta l brank8Sem, uvede svoji vistr

m2sto hr8&8le z pole.

d brank8S, ktert8Feupomremdordticd ohu hern2? situaci (na
se nemus? pfentbPeasoyut atle mraamsk ekl dppbd2&ter T m
denvZU) si navl ®kne ktoerli gwmadgRujdr eisdent i.Poi kaci h
skonl en?2 akce, pro kterou se stal hr 8dug¢ me wypdde
m2sto brankgSe.

Z8vada na vistroji

(11)zj Hsit 2r ozhod]| 2 pSed zah8jen2m hry na vistroji hr §
ji vistro§gdukvue.d  Podoodpsot r ann2 z8&vady na vistroji
hry se vgak z tohoto dTvodu nesm2 zdr get .

Zj Hsit2rozhod]| 2 pSed zah8jen2m hry na vistroej i hr §
vi obvaz, noe phSi8plues tk2e thosheo.t Za t ohoto hr 8| eo-vgak s

pnit polet n8&8hradn2kT.
(A2)zj Hsit 2r ozhod| 2 po zah8jen2 hry InraarwiTSIrmj/k§@e§11,eh1
zhrac2 plochy. Tleadtanige 8dhrye mengdmj ez Yavgak gvryst S2d

stvoneyl er pal o povolenlT polet stS2dg§nz2.

(13)Zj Hsit2rozhodl 2 po zah8jen2 hry na vistroji hrgle
hru, ani kdyg se hr §ldosehrzy§v avchooud nil an wzipsTtsrodjeim 7z shpc
svoji vistroj uvedl do poS&8§dku s t2m, ge pokud ta
pochy. Hr &8le, kterlT neuposlechne vizvy rozhkodl 2ho
spoat ovn2 chov§n2,

(14)Chcel i se hr8l, kter®ho rozhodl2 pro z8vadu na vIs"
zphDt, mus?2 vylkat, ag bude m2| ze hry; poe® se oh
svhDd| 2, zda j&8hosvasboven2mdpoa¥ddla. Na hzac?2 plo
hodl 2 ke vstupu udRl2 souhlas. Hrg&le, kterl vstou
rozhodop?r 8Zvandmd vstup na hrac2?2 plochu (viz |1 . 12

(15) PSecrliwogndd| 2 hru, aby zkontroloval vistroj ehr§l|e,
dn2 vistroje do poS8&dku, a pSedt2m2nkebyl md-pemugen
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|2ho

v m2stiD, kde bylgem22] hvr yo k(asmh@®idkl ue dpeSmesrnmn aven2 pr avi
(16)Na upozornhRDn2 kapitgna, ¢ge vistroj nhRkter ®ho hr §|

pravidla, je rozhodl?2 povinen zkommltirgog2omamnS vihstyr o
(17YPokud bhRDhethonud&®Breavi tel n®mu pogkopgpeménwvi stoophedht

volit jej2lvimBno.ddedns8§sm2 hr §l poug2t pouze drg
uvede~n0 u j2%pi de ugsutviag w2 . Haé,bvdargeaskemlebséni? | v2es | haS
padn Dvisstroj2 jin® barvy, neg je barva vistroje jenh

(18)Rozhod|l 2 mus2 db8&t, aby vistroj hr &l T bpledskabez z§
sportovn2ho a estetickddjhio.p Pwaodwj e er @zat rzGewrm® ut rnial
t® stulpny, ale i vyhrnut? trilka nad p8s apod.

199Jestlige hr §| m& na vIistroji nebo na smzpawmn?2m pr 8§
sustanoven?2nmprpFalvh | wat, k 8n 2¢ nbaupdSe. vp Slii teedlinav &ch br an
huije,alepr ugenz2 praxgpil se popdtgle8 w2 .
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Pravidlo 5

R

OZHODL &

Pravomoc rozhodl|l 2ho

Pro é2zen2 kagd®ho utk&n2 jtkSmnanoktear ®ol3hod) 2vyhkae
pravommplaeRoksg&n2z pravidel

Pr8va a povinnost.
Rozholé2 pozor: dS2ve bylo ge rozhodl|l 2 Am§)udnl at f,

a)
b)
c)
d)
e)

f)

)
h)

i)
)

K)

n)

0)
p)
a)
r

db§, aby byla dodrgovs8na pravidla fotbalu,

S2Wt k§n2 ve apobstuen€ygirezhod|2ho a |tvrtim rozhod]l
zabezpel 2, aby m2| e umlogm® akéviftm3,@,r odpov2daly
zabezpebvistabpdpoghdaglagavkTmspravidla

mN2%obu hré8giapd@Rn&mky o prTbhRhu utk§n2,

pSerhudq, pS2 pandenbo péaskeokm 2 pr o nNjvaikdee Ip,o rfitekeand u jpe a
v® opatSen? za nutn®,

pSezhudu, pS2padnixddivio8in? z@lsamlu vnhj g2ho viivu,

p S erhwge-l i podle jeho n8zoru fcro8 Inevi & yrcih | zerj agre D no,d nae sz
hr 8lher azc2 plochy; zranbtmllocdhB|s w2 wra8thirtacag po nav
nech§pokral ovat ve hSe, dokud m2]| nen2 ze hry, jest
zranhin,

zajist2, aby khrrv8§lcesf 2c2 m zranBRDn2m opustil hrac®-plochu
tit, | estzlhiodd 2mnm v r at povol 2 potom, Co se pSesvio
nechpokralovat ve hSe v pS2padech, kdy je pSesvnd]

drugstvu, jeg de puriohvoidnai IpoS,e drpeorkd §danl vl 3 ee&k, pot
stupek,

potrest§z §vagpBpgtupek, jestlige se hr8§8| dopust? soul
udRNl uje osobnzat pSewyulkk lr Pm maj 2 th, hr 8l i, napome
nemus2 tak ulinit okamgind)jblail gugemgeBasw,k ulinit a

vyvozuied Ts| edgBgszupkT funkcion§ST drugstehrag? pISito
chyizohrani |l en®ho prostoru hSi gtn,

rozchodnena z 8kl adhD sdRNl en? asistenta rozhodl|l 2ho, |jest
zajistz, abynahrac2 pl ochu nevstupovaly neopr8vnhDn® osoby,
rozhodneo pokral ov&n2? ve hSe po kagd®m pSerugen?2 hry,

pod§pS2sl ugn®mu S2d2c2mu org8nu zpr8dusckpkei B8buodeh
provi nDn2ch hr 8| T a d8l e o i nci dekn8ne2cnh,, tkake rv® jseeh m d
nebo po utkgnz2.

Rozhodnut? rozhodl|l 2?2 ho

Rozhodnut 2 ,r d7tkaesgdardtessoausiti s elircguvd ch tooho, zda byl o |
dosageno branky a ysoluedlmellnB§n?2,

Rozhod|] 2 sm2 zk ondd

sh®Bv Bdbomye je nespr8&§vn®, a to b

mu t 2
uv8gdgen2 nebo na z8kladh sdnRNlen2? asistenta rozhodl| 2h
§n2

nebo jestlige utk

ji.g mezit2m nebylo ukon]eno

ROZHODNUTC¢ | FAB

1. Rozhod| 2, asistent rozhodl 2 honelsnmboodbplotvvixdinil m z a:
aygs8dn8§ zranhDn2 hr8l T, funkcion8ST, divs8kT, |i jin
b)za g8dn® gkody na majetku jak®hokoli druhu,
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c)za jin® % my jaklTchkoli jednotlivecT, klubT, spol
nebo mohly vzniknoutvs ouvi sl ost i s jeho rozhodnut 2 mi pSi S
nil podl e pravidel fotbalu nebo jinlch platnlch
MTge se jednat o:
agrozhodnut2? o tom, zda stav hrac? plochykyjsopuej 2 ho
takov®, ¢ge utk8&8n2 umogRuj2 nebo neumogRuj?2 sehr §
b)rozhodnut?2 o tom, zda utk8n?2 pro povRDtrnostn?2 po
c)rozhodnut? zda m?]|, nebo pS,ZsIugenstv2 hrac2 plo
prapor ky apod. , |ladmdw? dissjtzanp¥2esn2 m pravidel ,
drozhodnut?2 o tom, zda pSerug? nebo nepSerug? hru
sdi v8ky,
efrozhodnut?2 o tom, zda pSerug? nebo nepSerug? hru
frozhodnut?2 o tom, zda de&n?2nedroamrd®@h @ otkno8hu,&k midme s|
ggrozhodnut?2 o tom, zda a v jak® m2Se povol2 | ne
hyrozhodnut2 o tom, zda a v jak® m2Se povol?2 |2 ne

(funkcion8STm drufotewgr apddacdatz&IsT mp cblInt ztkiossktui) p
hrac2 plochy,

i) jak®koliv jin® rozhodnuv?idl kteo®bal unhebospatdhdu

S8§dT FI FA,c 2k o nffeeddeerraac 2 , asociac2z a I|ig, podl e ni c

Vut k § n€bcch snoutmigetcth,j ev del egov 8n !tvvrtT rozZghodl] 2,
va stanoveny v souladuspokyny | FAB, Pbvé derl @€ AB|l oh&olitvrt ®ho

ROZHODNUTC¢ L MFS

1.
2.

Kvalifikovan2 rozhodl| 2 Par Taksa zbeomd htebhEoSs.e pr okazuj 2 p

Funkci odd2|l ov®ho rozhodl 2ho nebo oddz1l ov®ho pome
zastavenu z8vodn2 |innost nebo m8is8kpati mBkoAwm Sk

Jestlige se osoby nepprv @B3Hwn DNtEp hmws thdky g tki$leqg®N s ed o
ko i v z§8§vagn®ho provinhDni{eha poTpBhupSpd ubvokBodm?
prost oru hSigtn. pS2pldupmamgktfvaopiosPodbpuj ehodnhodimi v
LMFS | . praid@l23 &k vgech provinRn2ch a pSijagpiche opat
ut kg§n2.

VsoutNDgn2ch utk8n2ch muz&poirsonthk@8dP2 sghiw@? waol A MF@u
v&n2 jednot!livlicth Sudrdk arTg&n upo wtvDge.

Vgechny Ydza8jpei,s ektoeru®@ kvn2 potvrzuje svIim podpisem
m §dege kapl eBnBmsi vedouc?2 pS2slugn®ho dBugstva.
| Tch spad, pfemkdpiuggS§hva je hr8&l mladg?2 18ti Il et.

Vh KL A PRAYIDLU

Pravomoci rozhodl 2ho

(1) Pravomoc rozhod]| 2ho upl at Rovat pravidla spol2v§ z
p&stupky hr8| T, naSizovat hern? a mbrinovwvreatae os obn?
vat. Pravomoc rozhod|l2ho uplatRovat przahi8dleamn2zal 2

(2)

hryatv 8 aojk adnogi ku, kdy hrac?2 pl ochuulpon |ze&ndlrued tht®m? s

Pravomoc rozhod]| 2aha ruvpsl at Rooov adto bpur gwil dll asov® pSesH
hr&8l Tm, n&8§hradn2kTm a vystS2danim (odvol amim) hr &
lovat osobn2 tresty. Pravomoc rozhodl|l2hooupkt &€8R8éva
prodlougeno, a v dobhD, kdy se prov8§dhj2 kopy na b
p &tivek.

Vgeobecn8& pravomoc r o zphroodvli?phfoch $pnfliigjing hale vopdauSent t k
Ilho) zal2n§ podpiaspem §znSepm sdur uoj suttvka§ np2Sekd ut k&§n2m a
drust va na z8pisu o utk8n2 po ukongraid®l2.ut k§n2 (vi z
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()

Ostatn2?2 provinhNn2, ke kter T mzdojidsee noi nuat kt§unt2o (dvoibzu
LMFS | . 41% pravidlu

Za bezpe| ndbsdp ow2zdheojdl 2kr omp Sp b aghred eposribkaE¥n

t S e by otg pownai jinp poskytnout ochranu.

Jel i na rozhodl 2 m, asistentovi r o zrhzoul| t2 chooe n(ewioz nwal
kpravidu5) , je rozhod| 2 povinen utk8n2 wukonlit, prTbCL

z8isout k 8dn?’b v co nej kr at g2.Sejube povinadst S 2zdn2. ¢ 2pmnuT $oixhg Sundu§ |
pisg 0 ut k eatms8p oidrvo bpnI® peod b PNDhpuest kiEgé webo po | eh
nep gosem. o

Vgeobecn8 ustanoven?

(4)

(5)

(6)

(7)

Po
(8)

(9)

(10)

Jestlige rozhodl| 2 pSi ,utk§r,12 ng8hl e onemocn2 nebo
0zn8m?2 to,oerma k a p8int28 mpTSne vee zSrfez @m2n piptt gt BIRL Y Qge&khkds
Sowynt2Im S8&8dem nebo Rozpisem southRDge stanoveno ji
ZemBSe v perSh,ﬂldugﬂg@kdroozzhajndbbo dwtlke@g%étd,!’km-snn

| Ut k psedlkond @S3 pgapd3d®, sl ugnz k dr ulgslt vaSineth®ervghmod|
rochod| 2 pev dinlodh f unkrcd om8sSITe dieyn82r a nylzn 2

ZemSie rozhodl| 2a supVkgsdartialiuzrjisteMIR1 (pokud nen2eSout Ngr
bo Rozpisemasut Nge sitalnoveno |

NaSPid2pS2slugn2k Policie LR ve veSejn®m z®@jimu utk
obNma kapit8nTm a naS?2zenBpPalei bi?ent kBagidanadip§ spc
men8& i sl ugalPm?2 klaz Plod ig$2esILR) .

Bez souhlasu rozhodl2ho nem&8 KoomBhpekabiwaysp&asT
hodt 2 ho, del egsgt a, kapit8&8&nT, vedouc2ch drugstev a
kproveden? dopindog®nkonohotyg. u¥anadoven2 odpov?2dS§
Rozhodl 2, kterlT m§ pS2slugnou disciplingrd2?2 komi s
Ilho ani funkci asistenta rga8do®m hua kiemBa | tvrt®ho

pS2chmdu k utkg§

Rozhod| 2 je povinen dostavit se k utk&n2 60 minut
SoutNgn2m S8dem nebo Rozpisem southDge stanoveno |j
PSed odchodem k S2zen2? utk8&n2 se rozhodl?2 pSesvDo
aypSedepsanou viswuroj, a to v |ist®m st a

b)odznak rozh,od| 2ho fotbalu

c)dobSe slygitelnou p2g¢gSal ku,

dpSesnhD jdouc?2 hodinky,

e)minci na | osov§gn2?,

) glutou a | ervenou kartu,

ggtugku a pap?2r na pozn8mky,

hyz8pis o utk§gn?2,

) platnl prTkaz rozhodl|l2ho
PSedepsang v ssesrkolj§ a8 zzh oddd @dhpe nk @l kotp,a| & k .
Rozhodl2m je stejnhD | ak ovyjma ltinpkjakaukok ego®lermuvm2 t na s
stroj (n a pgSp. e rpksteny).
Po pS2chodu na hSigthn se rozhodl?2 pSedsta%? funkoc
nut 2 a olgikigpht vybaven?2; na z8vady ve vybavenzZ Kkabiny
hod| 2 zkontroluje stav a vyznalen? hrac? plochy a
oodstranhDn?2 zjigtNDnlch z8vaddl| 2Vgve czh8pyi szg i0od tuXxnk®E nz2§
O kagd®m utkg§n2, jehog kong§n? schv§lil Saud2c?2 or
tgfd?2m S8§dem, Rozpisem soutNDge popS2padh propozicer
po pSZethlb8m? kpSend§dvedstva, uveden®ho v ded egaci
| 8S z&@pkS8Sm2p ten jej vypln2z a po vyplnhDn2 pSed§ v

n a
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Sprg&vnhD vyplnnNnT formul 885 z&pisu o utk&n2 mus?2 rc
hr & Tmn&hradn2kT nejm®nN 30 minut pSed zal §tkem ut
sem southNDge stanoveno jinak) utR@nRoal| Zez m®mtar sleu j
“dajn®mvuveden® odpov2daj?2 Yd2agh mpmpk Seadl.ogenl ch

(11)quit§ni drugstev jsou povi nmzi§pp $Sed ou tuk &ré2nd  str V&r
pS2s!| uwWgnuzgcsttevha a o p t &wilRhnoo sdtr usgtsat rvtau

(122Rozhod| 2 je povinen vyhloivDsi klogupeitst§§mkwintdrod gisttwd o
soupesSe. PSitom zajist?2, aby kontrola totognost.i

(13)V pS?padh opogdNn®ho pS2jezdu nNkter®io z drugste
postupuij2e proaddleodlS2sl ugnlich ustanoven?2 SoutRDgn2ho

PSed zah8jen2m ut k§n?

(14)P$ed odchodem na hrac? apistkentyear selspthNupd @rco o d ¢
pS2l ohy C a D Pravidel fotbalu) a url?2? prostor pr

(15PSedH&8gan2m utk8n2 rozhodl|l?2 zkontroluje vistroj hr
provedekon r ol u vistroje jegthND pS&ds&mgst upemr ikt 8| Vinar
hod|l 2 rovnhDg zkontroluje, az dhdlmrzkdloa mWa udgrse eeclbdpg
Y4dj TmM uvedemlimeéi2o. ut k
Kontrolou vistroje hr&8l T mTge rozhodl| 2 powpPSit as
vi oite a pSijet?2 pS2padnich opatSen2 odpov2d§ rozh

(16)K zah§8jen?2 utkSbN pliugesde ar mzmh cdhdlazc?2 pl dcPoddray, kde
se provede t2mto zpTsobem:

a) Rozhod]| 2 saes issptod netley B ods/t 3a vi#l o/u b i hrac2z pl&®chy | e
|l i obou drugstev zaujmou pepeeawnéni Spouj ¢jgkch gleol
stev stojdd2uebdle rozho

b) Na znamen? rozhod|l2ho pozdrav2 hr8|li obou drugs

c) Kapit8n dom8c?ho drugstva, a po nhlm postzapnD vg
hodl 2ho, jehoompéeSeenty a hr8le s

d Kapit8&8n hostapo ciefhho vdgriucghsntivaj eho spol uhr 8li pozd
jeho asistenty.

Nen2 poramfdham pestli ge ceremoni 8l zah8j2 jako pr

Po pozdravu rozhodb8ovp&npimede rloeahod§r?. aBo sltenti r
drugseieps a®® pEahts8gwerrtr2 hk y.

Pozn8mka: |tvrtl rozhod|l2, pokud byl k utkgnz del
nenastupje.

V. prTbhRDhu utkg8n?2
(177 Rozhod| 22 m§xsdiuk 8du se znhNn2 m dau cvhi k | hardye.m Fpraaawiidn}led
git uplatRovat tak,r abyvhma. byl a co nejm®nhD pSe
Prot o rmowshtod]| 2
a)Pskat jasnhD a zSetelnD; rozlfogjmavgphnnémas3ip:
vt Dchto pS2padech:
i kopodbranky, kopzr ohu a vhazovgn2,
T dosagen? branky
Vev g eaccsht at n2 ¢ hmpsS? pragzlcchd| 2 pSerugit hru p2sknut?
by DSt po kagd®m pSerugen2 hrypy2hgamh&ma,k pphklymalmo v &
sl ovnhi. )
D§thamemdv 8k §n2 hry p2gSal kou nen2 nutn® opSi voln
pech zrohuap Svihazov 8n2 .
PSi vol nipcrho vk8odpientitczhk o st i pokut ov®ho Yzeny- se doj

S a | k o uvkvaggady®m p S2rpachimdw @ gknmd v e dl enn®h ovpok koptnolou.
PSi m2]i rozhodfahbosezgnameB2ned§v §
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Kpr ovezdeetn2] oviakédphwl kopu po dpelagtenV Rdika klodye n 2
ut k§e2znamen2 p2¢gSalkou mus2? d&§t vgdy

c) Pug2vat pSedeps miDPravidelifothalud | T (vi z pS?2

d Pohybovat se na hrac? ploge tak, aby hr&| Tm nepS¢
ohern2ch spSeusatcikpcchz cah ohr 8| T (viz pS2loha D Pravi

e) S edovat nejen, co se dDjeowt bi 2gkbeaci mpbeceh®e

) Pohybovat se tak, aby sMilchv awirsnt®emtpfol i jednoho

g Upl at Rovat pravidla stejnTm,zp]’sobem bez2ohl edu
¢ho drugstva, nebop xkdat cve®np Hexdbtou meak j S tha&®mM vm2 st D

hySnagit se, aby ;wpeS2npeaddop,oufpe Ndi cthwbdom2 chybu, sm

ne pot®, co hru jig znovu zah8jil nebo jestlige
) Vyvarovat se kompen z8nccem swel cphr acshpylbc hr .o chgokdmozve n ® h o
) Vwvarovat se rozhodnut?2 ve prospRch drugstva, | €

Kk Vz8rodku potl alovat ocstunpevat hpuotai emes.gorctkgyv mp2z mi
) PSi napom2n§n2 nebo vyluhiw@n2sear§t elzamfigeasdRl

pomenut 2 ne&elBa WWwlpoulud uje se vgak, aby napdm2znanl
llho vzd8Ilnmen 2 ag 3
mNebavit se zbytelnhD s. hr&li a ani se jich nedotl

nVyhTbat se pSehnan® gestikul aci

o) PSerugitpSrmaden ¢e je pSesvhDd|/en o v§gn®m zranh
| kat na nejbligg2 pSer ugueknozn |herny? naekbcoe hr u pSer ug
p) ovol it na hrac2 plochu vstup nejvige dvhDma funk
pov a jg-lu i za nutn® zjisrtit Asit axram@mDIni®hd| br@d et Se
pol et ponSoasd?attkeyl, T kst eS2 hr 8l e doprav2 mi mo hr ac?

temh|§!q mo h | zhorgit jeho zdroavwaott,n 2a gs tvagve;c hvney hoSeo b
na hSe opRNt hrac2 plochu opust ?

g Nedovolit, aby se v bezprostSean blzz,kosti hrac
brak ovich Ialy »dpby nezVvl pismB&Oe Rurgw§ deteha- (sv

nut 2 L MFS | . 3 a 4 aSpfyvahunPchvidehTfpobBabaje
r) Db§t, aby n8&8hradn2ci pSi rozcvilovsgn2.nerugili

(18§ Rozhod| 2 nemus? i hnedpBeert wipektu har gkt §rels thy greNld of
pokutovd ike@gzolea, ge by pSerugen2m hry zvdhodnil
ruuj e a poskytne vihodu; pS2padn® osobn2 tresty u
poskyn ut Phody mus?2 rozhodl?2 postupovat s citem pro |
Z8sady pro postkyeovsn2 vihody v
ayVihoda ve hSe jga zcela vhRDdom® nepSerugen?2 hry pil

vsituaci , kdy pSerugen2m hreynepiowilobyl o pogkozeno d
b)Upl atnNDn2 vihody ve HSiet |eSlenesiogn & eomo.vi nen naz|
) VpS2padh, ge vihoda nemNDl a pSedpnoekj|\& dpend wil§ tnietk

kavodnzrpu pSestupku a naS2dit pdpopSdpptdc2 geoln
drust vo pSijde o m2] wvliastn2 vinou).
dUplatnnNn2 vihody ve hSe nezbavuje swzhodl|l2ho po\

Nezah8jen2 nebo pSed|lasn® ukon|len?2 utk§gn?

(199Ut k8n2 nebude zah8&8jeno nebo bude pSed|lasnhD ukonl] e
a)j eset Ipiod et hr&d dg g tealve dH logost seemn N
b)pSi i mBDukk en ®blco,d| 2
c)pSi Pt ¢ Pdurgin@ «tavoaz hod| 2ho nebo del eg§t a
djestlige drugstvo opust? hoakédpyd D rchm 1 aklmogl 0l
e)na WBed&§krok org&nu Policie LR,

) vdal g2 pS$2 pa dpeavidiel awSeocdue ndigent? nv S § d u
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§n? provede rpSRodMhopt sk
r o zlhno drnouzt o dal 2snp oo peul sntI® sc oa s
d k

pSedchoz?2 inzultace ra

PSed|l asn® ukonl|len?2 wutk
asistentT dTvody sv®ho
plochu.-l NemZg8. v dTs|
zjehoas t ent T.

V pS2padnN pSedlasn®ho ukonlen?2 utk8&n2 se z§vhreln

e

(200Jestl i ge jie rnoaz hkotdg r2@mksopl§ ch&n nNDkterT tZzomddukTwyved

nen? siatfojérg pro fyzickouipekoapsyahi veoulkodispr
rozhodl|l 2, ktedlTvotdk8nhz6BFtéacehooe hodt] thoo nu&Ksinll ?®

ayudeSen?,

by kopnut 2,

c) Yamys|l n® podragen?2,

ddng8siln® vr 8§gen2z,

eg)ng8§sil n® cl oum8n?2

) umysl n® vyragen2 p2gSalky z Yst,

g ““mysl n® prudk® udeSen2 m2]em nebo jinTm pSedmnht
Jli rozhodl?2, kterT utk8&8n2 S22 dwkontlaikt ,p ojset iogperns v ngn

ut k§n2 odtkaterdche del egovanithkpo®modb2phddlesnPig
vanl rozhod| 2, kterl by tk8n2 mohl tukhoont|oi tehT veolkdaun |
ruygeno.

PouhlT pokn3 m2budmSnebo jinim pSedmRDtem nebo plivn

hodl 2 ho nepovaguje,; pokud ,gevhguygalkeda@uptro{lelverhmr
ho chovgn2.

(21) Rozhod|l 2 m§ pr&§vo utk&n2 nezah8jit nebo ho pSedl| s

a) Protmu
V pS2padh, ge pro gpatnou viditelnost nen2 zar
tom vgak dbsg, aby zbytelnhD nepogkodi l sport t2n

b) Pro gpatn® povDtrnostn2 podm2znky

Zhot g2se ttkkBmémpwvNtrnostn2 podm2nky, napS. pSi
prudkl v2tr nebo bouSka s nebezpeolS2pad®sale Islec
gen® podm2nky nezlepg2 nebo trvaj2®jvigdittad| md ot
dohtn o, rozhodl 2 wutkg&8n2 ukonl]| 2.
c) Pro nezpTsobill stav hrac2 plochy

Jestlige v prTbRNRhu utk8&8n2 se hrac?2 plocha stal:
nshl ®ho t&n2 apod. a je zSej m®, sgeavjui, jriojz hnoedbluzd e
ukonl|l 2. PSitom vgak db§, aby zbytelnhD nepogkodi
m8&8lo minut.

d Pro neuposlechnut?2z r

. zhod|l 2ho hr &8l em
Zdr §h8se vyloul enl |

hr 8| opustit hrpct8pbwvchjeh:

drugstva kr8tkou | hTtu, nejvige vgak 2 minuty,
kabiny sv®ho drugstyv Jestlige po uplynut?2 t ®t
ukonl 2?2 stegmijmkpTs pS2padhd inzultace.

el Pro vniknut?2 obecenstva do prostoru hSigthn
Vniknel i v pr TbhRDhu utk8&8n2 obecenstvog8o8proszhodu?|
prostéednictv m kapit&nT drugstev hzleanv2n,2 hao sptoaSnaody
kt omu p Qi mSTetnuo:l i Nespeo char$2c 2 pl aichen® phdatlonvyk$i
hodl 2 utkg&n2 ukonl2? stejnim zpTsobem jako v pS?
s ami na vyklIl 2 pde?nl2elhir,.ac2 plochy p

) Pro hrubhD nesportovn?2 projevy obecenstva
Dojdelivpr TbRDhuhuwbk&m2 uk8§gks&m nebo vyhrogovs8nz ze
pSedmNtT do hSigtn, n§silnostemSmelzdrgug dtFekwy, nwe
zve rozhodl|l 2 ve spolupr 8ci sw%haopmto%rayda&redgest(eovb
zvouhbs at el e) di v8ky ke kliduw,,iatpgn®s pss 2hplatdwnn2ctho v

(0]
r
t
a
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kobdobnTm projevTIm i pbiodakfkgn®s§ghBHDvbBhrogbaoj
ut kgn?z2, rozho@dnd muzipgsobekonlakh v pS2padhD inzu
g PSi poruge na osvNtdoov8avcczem ezl aeSk?tzrei nc2k @ eebnoe rvg i e v
umiDl ®m osviDtl en?
PSer ugeanf?voldruy poruchy na osdDvoowvac? kpekkis? acecg v
k® enermpowaguj e za zdr genz2, kter® je rozhod] 2 p
JelizuvedenTch {JFdodm™m ht&§w2 takto pSerugena v2ce
hry pSekrolit 60 minut. Jestlige ygakas®ileet g
vdohl edn® dobD bude hra moci pokral ovat , rozhod
(22) v pSZpadechIIuve2d1env|f):bhorrduesc2h rej)zhaod| 2 dSz2ve, o-neg utk
st Sednictv2m kapits&§nT vylermhman mgamiﬁmWOdﬂmﬂgl’v@ﬂd}l I

lsnD ukonl?2 utk8&n2, wuljizn®?2 oz§omamplieshipiaseyd er p§v:
Je zak8z8no, aby S2zen2? utkg&n2 pSevzal jinlT kval.i
ut k&8n2 S2dil ,iLho pSedlasnh ukon]|

Po ukonlen?2 utk§g8n?

(23 Po ukonlen?2 wutkg8&8n2 drugstva podhRkuj?2 rozhod|l2m za
vde t2mto zpTsobem:
a) Po z8vIi3Briglnm®n rgzhowl»{émloerp#egtﬁtadt@(hodjd!kz odebere dc
kruhu, kde se sek § s e dsentyl mi asi
by Set k§n2? rozhod|2ch wve st Sedov®m kruhu je signégl
st Sead& pltochy.
c) Kapitg&§n drugstva odpov2d§ za to, ¢ge pSijdou vgi
d Pozdrav zah8j2 gapvaS8SnakKom§e2posdupnni mto'ﬁ@ ruk
a n8slednh i vgem hr 8l Tm drugstva soupe$e; pod
nTm zpTsobem pozdrav2 vgechny rozhodl|l 2 ia-vgich
vidl a, jestlige ceremo,ni§l zahg8j2 jako pr&n2 hr
Vvu mus2 bilt rozhod!inSaedob/I’sthrpLegnst\aahﬁq”camlzuvpdrb§h%|
e) Po dokonlen?2 vz§jemn®ho Apod§na&m§wktoznsivvimi[hm$i2 hr
a potom spolelnBD, tzn. vgichni hr 81 i [ rozhodl] 2
Cel 8 procedur a Apopzrdlrmarruu ptor vuattk §cnc2ai 2m8mivn ut vy .
24)vgdy, kdyg drugstva opohumaddi 2phoaky mp&jabdha e ol dets

(U)JOC

jako posl edn2, pak n&sliesdwjng yr azHddlr2t Tae rsowzihnoid| 2 m
m8cPkelMeapist §8nem.

(25 Rozhodl 2 ihned po ukonlen? utk8n2 wuvede do z8pi su
ut k8n? hert anct? ndacsht ua vveln 2 d,oby hry, udhNDl en28o0sobnzc
STm dr stva a n8mitky R®intadmn @ Sksh@imyus e &raped s tRev

ug
stva opr&vnhDn vzng§get n&§mitky,DSkeuvédplbodh2 pSrida 2
utkg8n2 o vep@chnsS2m@Bavecr §| T.
Na zadn?2 stranu z8pisu o utk8n2 rozhodl|? wuvede V¢
(26) Do p ulis¢|2l en dzaugzs8dya rozhod|l2ho z&§vagh®hmispSesnuFku
rozhod 2 ho, ale pouze deleg8t utk8n2, o0zn8m2?2 del egsgt
| lena HdapisE&nawozhodlg?s tiplSeensat udpveekdet ma pSedn? str a

ut k&8n2 a kapi tdmi dem gpdatvvar v ijmélipmsteotpSEmsa gitp k uD k@
stva, ozn8&8m2 mu del eg8t jeho provinhRDn2 a rozhod] 2
kabinyreh od | 2

ch sv®ho z8stupce.

PoznSnmipalssedSesthuBluwnd ml meeo o pol ol,afermujeRletp Sest §v
g8t rozhodl| 2 ho, satis r phtpRy i oiasiogip?. s e hr §|

(7)Kapi t 8ni jsou povinni se ihned po s lo @ 2%épns28 net k § n 2
provedeﬁcshtSZQ§ﬁmiisa/pD§im>ise o utkg§n2 potvrd? totognost
| 1 enT <¢propdLtpeavd Nt ot o gfnuonsktc idbornogyd The ey zcent 2s gr-e gi st r a
kazT.

strana 31



Vpézpadn, ge rozhod|? uvede do zSmpDsemodalt gEZhmé ge
(naps. di sciplin8rn2ho S2zen2), potvrd2 oba kapit
inf or mov 8ni

(28)Kapit 8n m,§ pr8vo vzn®st n8SmrThPhpraoatk8sRut all m@o sntue
ngpozd Nj i pbe8n?pmndaz8pi su o utk8&8n2 po ukonlen2 wutk§&n
ut k§epkt 8a Kk e povinen je podepsat.

N8&mit kgynl®se (pokud Rozpis pSprdgil ugn® soutBhDge nest e
aypS2slugenstv2 hrac2 plochy a vybaven2 hSigthn,
b) nast oubpstantdl | esopaupe Sova drugstva,
c)vistresoume$dva drugstva,
dvisledku utkgnz2,
e)neregul ® n2mu pr TbNhu ut k®d? 2pho) kol i vgak proti
) popi su mpdapspisupp loT ipSP I AdDrgNG kt v a,
Za neregul ® n2 prijlehNh ewttk § m2e ;e ppSav a g
| §st utk&n2 se hr&8la pSi velmi gpatn® vidite
| §st utk&8n2 se hr8&8la za velice gpatnlich povDt

| 8st utk8n2 se hr8la na hrac?2 ploge, kter 8 n

(29 Kapit&§n nemTge ‘waurdiged| hilEoi t RYi gominky Mtivi konu r
pouze formou, kterou stanovuje SouthRDgn2 S8d nebo R

(30)Rozhod!2 je povinen na zadn?2 stranl z8pisuw- o ut kE&
S2 se zej m®na:
aykng8§mitk8m kapit8nT,

b) kpSestupkTmlVvyelndu ldenlgcdhSe2vd2 c2 m org§nem stanovena
c)k pSestupkTm hepPméenugftcbaro Bygadcsdj @ergs§n pS2slu
dkpSestbpkdm dragltenvich houtkimf or moval del eg§t

e) k opat Sen2pm TpbSAhjua tydthe Sy 2udgnnP ¢ksTtrme v |

) ke svim z8vagnim rozhodnut2m a ke spornim hern?
0) k g'[vodl'm a d®l ce nastaven2 nebo prodlougen?2 dol
vpS8tel sk®m ut kg§n2,

hyk dal §omteds ke kter T m edhooglpor TpbSkhdu untekbSon 2pno, jve h o

B)Bpl nN a pSesnN vyplnNnl z&§pis o utk&n2 roehod|?2 p
por ul enhD tomu S2 d?2 cktnku§ no?r gdSenlue, g okvtael r K §pdoeknukdn Enbeon 2R 0Szop
sem sout Nge stanoveno jinak).

(32) Dojdelivut k §vny?l okul en2? hr 8|l e nebo Kk jinTm ud ,
S2zen2, je rozhod|atpéwkneastvpapl dBpbra§pepnd 2s[L
24hod n po ukon|en2 wutk8n2 (pokud nen2 Sout NDg m S§

33)Nedad po utk8&n2 rozhodl?2 ze z8vagnich dTvodT (nap!
scltoppen vyplnit a odesl at , ul ideim maboARDzppelemdsoahn
no jinpkdhdD popsadat el ut k8n?z2.

f
f
f

| ost e k

pS
n2

C-mW)
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Pravidlo 6
ASI STENT ROZHODLCEHO

Povinnosti

V kagd®m utk8n?2 jsou stanoveni lanjesigmlizivatt ent i rozhod
T kdyg m2] celTm objemem opust2 hrac2 plochu,

T kter®sdva m8 prov®st kop z rohu, kop od branky n
1T kdyg m§ bTt hr8| potrest8§n za ofsajd,

T pSipraven® st S2dg§gn?2,

f nesportovn?2 chovg8§n2 nebo jin® ud8losti, ke kterl
1 pSestupky v situac2ch, ohlketderniecgh rmo& haosdil £t e vtl eltenpl
kni mg za t NDcht o pookkou tnoovs@m ¥zog nd2e) ,v

1T kdyg brank§S pSi prov§dhDn? pokutov®ho komuliopust
a branky nebyl o d0§ageno a pS2padni tuakp®e gze<da m?2
brankovou | 8ru cellm objemem.

Spol upr §ce

Asi stenti rozhodl 2ho maj2 pom8hapr awizdloy. 2Ma hrRsad? u

smPDj 2 vstoupit, aby dohl ®&dI i na dodr gen2 vzd8l enost

V pS2padhd nevhodn®hmnewmPgonwow2 chelbv §n2 asistenta roz

pr8v 0 asi stenta zprostit funkce, urlit za nhDj jinou ¢

orgsnu.

ROZHODNUTC¢ L MFS
1. G8§8dn® ut k8n2? se nesm2?2 hr 8t bez adiroshwlen¢N. rozhod] 2

2. Pro utkgnz2z, na kter® jsou delegovsgni a s dedegaein t i ro:
na prvn2m m2stDh

agvykon8vs§8 funkci asistenta na t® dgrtu@sntDevhrac? plo
byv pS2padh, geenno?z hroadd @ phiropmdi avonemTge ut k8n2 d
jeho funkci, pokud S2d2c2 org8n nerozhodne jinak.

3. Praporky asistentT roghod!zho maj2 m2t rozwlDry 30
tou. Je povi nkn8ons?t 2v ypboaSvai dt @ teagsli es2tumstin t pyr g @rok ¥ .

Vh KL A PRAYIDLU

Vgeobecn8 ustanoven?

1) PSed kagdim ut k §n?2 msiseerty @ wd&zrholdd & s tdeochto dsnpeo Isuipr §ce (0
del fotbalu). Z8sady spol upr2§ceg,s okut ears® srtoezahtad |p2o vp

tovat.

(2) Rozhod| 2 db8, aby asistenti-l irozbdodoédh», byeeiagicet a
bo odd2l ovl pomezn? rozhodl 2 nepl nHzujngbd mékpsv® pov
rugug8§sady nestranmpd2tpia,dNDu ppadkronvE nitt @ throd é?psjoisrt 2m f a
tentem.

(3 Ur 8gky, zneuct NDnz | napaden?2 asistenta rozhodl| 2h
stejnhN jako t8¢g provinRnz vTlIli rozhodl] 2 mu.

(4 Jestalsiige ent rozhod|l2ho pSi utk&n? n8hle orkemocn?
ci, zajist?2 rozhodl 2 ujekrstadioju $H2®haomers i jsit rein-t kav a loizfh

hodl2, popS2padh odd2| ov®ho pomezn2ho rozhod| 2ho.
Bezasi stenta rozhod] 2ho rhehd 2dddlkdSeow®hemp@eneg mR rha| c

(5) Del egovanl asistent rozhodl2ho je povinen m2t pSe
| I & n epkaviolu5)k
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(6) Asi stent rozhodl|l 2 Hhoijnd oomra&\enmmbp)oqalogplaaqﬁ?m/,yskvtnetn@n:
stalyvpr TbDhu utk8n2? nebo po utk8n2, pouge?slozhrmn@md m
Sd2c2mu org8nu. Nikomu jin®mu nesm2 asi dtent rozh

V. prTbBDhu ut k§n?2

(7) Asi stent rozhod|l2ho pTsob2 po cel ® utk8nontkBr2t® s
AR1 pTsob2?2 na t® streahA®2 rkalestrmsanDl apal k®. dr ugst

8 Asi stent rozhod|l2ho se pomeZZmdNDhlug8muy kiBinho ploehyduj pl
k8§gel ve hSe a arboguts,e jheon meédy ¢nojhd zettkry. «dyby sce
tenta zpRt do hrac?2 plochy, ani g pSedt2m w%plnn pS§
arechod| 2 tedy hru nepSeruguje.

9 Asi stent rozhod|l2?ho se pohybuje na 1/4r9\tr®itop$>e)dpco:sa
MmMTge nejl ®pe posoudit, saodia vhrog§lsiajldio o® pdbpmosclde dirg2e t

br§pzczhsotvdaruogbehr§n, mus?2 se asistent rozhodl2ho p
pé&ledot om, zda hr 8|]i d0w|V¢ céfhoajdd uwy® t praz inceij.

(100)AR1 je povinen si v prTbnRDhu ut k8n?2 ozomitraaddli2 hcdh,ov §
kdykol i nNkter8 z tNDchto osob neopr 88vnhDnhD opust 2
AR1vpr TbRhu utk8n?2 sl eduje i rozcvilov8§n2 @a8hradn?
hov al i do pr TbNDhu ut kg&n?2.

AR1 rovnDg db§, aby pSiacar amINmcth uh rvg?| cee nneevgs t dowap i fl ui
(obvykl e | ®kaS a mas®nps2phpsS2abhdNagopatd@t et® od r
na hrac?2 plochu souhl as.

(11)Povabujasi stent rozhodl 2ho za nutao ® ehd Bwiist? ,r oszdil
to, ag kdyg je m2] ze hry. Jen v pS?lp2ahle cstad wiyljm d u
t2mporku a pokynem ruky ho zavol 8 k sobi.

Z8sady spolupr8ce

(12)Asistent rozhod] ? hSo? zpeomn?§ hugt kr Sorzithdawvdy| 2 okl evild s i pu aw?
pS2mo v6jpamqtvld ddiegnal i zuje 12z dh®nagem? uradk pr aRor
12si gnal i zuj e asissEnUakmgmbdm2$® pomrzev ¥, ge je r
asrespekmoy®m® ml hody ve hSe; konel n® rozhodnut?2 o

[2mu . Dosagen2 branky signalizuje zpTsadabem uvedenl
Z8sady signalizace asistentT rozhodotbduho j sou podr

(13) Signalizujel i asistent rozhod|l 2ho porugen?2 praviddel , mu
|2 d8 na vDdom?, ge ho vid2?, ale ge na jeho signce
p S anset signali,zoovda!tZ, j jeehsot Isiiggen arl d zzha c i nepost Sehl a
tak, §¢®,j eggezSd gnalizacel asivd veimtnankmaiz tsd d |u2dlcd zutvre
14 a 16.

(14)Z8vagn® okolnosthn] mkzpf®omemoodpbdgent hbuankppSkt
hodl 2 nevidnDl , nebo porugen?2 pravidel, k nimg dog
hr8le, m2| ze hry), signalizuje asistent gozhodl?
nalizaci je povinengevz 2t i druhl asistent rozhodl2ho. Tot ®

(15)PSestupky hr &8l T asistent rozhodl|2ho
f nesignalizueyw S2 padhN, ge rozhod|l?2 m§ pSestupek ve s
l en, sgape% rozhod| 2 vidnl | ®p e ;
T d§8 ndpbodnutTim zpTspdemadsNIjg@szozhod| 2 sice
zrakovim kontaktem si od asistenta vyg8§d§ por
1 signalizuje zdvigenp®eptapbukdog|l pSmpmdNzogea
nebojeas t ent pSesovBHPepSegeupekhnepost Sehl .
(16)PSestupky, kter® se staly za z8dy rozhodl2ho a vy
mus?2 asistent signalizovatp Qighdly®@dnmPgpmdBreviElBodl noe th
ulin2 buNaighp&d, neegbdi gg2m pSerugen?2 hry. eV mi mo:
bezpplddken2z, pougije asistent rozhodl| 2hostzv. zv
tent T rdoztho) .
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(177Asi stent rozhodl|l2ho nesm2d sr8nz huopdl| &2t R advga tr oszvhTojd I n §az
stanovisko nedot 8gde. Asi st ent bonespdkaeddst2 ho nesm2 pr
srozhodnut 2 mi rozhodl 2ho. Na hrac?2 plochu sm2 vst
hry, zejeo®rgaengSipSedepsan® vzd§lenosti brg§n2c2mi |
vbl 2 zkost i gbowseiztnira cl28crhy,, knt er ® vygaduj 2 oklkmgitTl
tech pIS@rTgen® hSe.

(18)Rozhodl|l 2 véiasmTdgeiniciaenvg vpndgddatacedoasigech sit L
nevi dnNl , -ldomme2,vge asistent rozhodl2ho mhDlI ze sv®h
mTge rozhodnout i na z8kladnD informace asiostent a
vatnast uaci znovu pot®, co jdIg isrBtme mwerhmad lih rr&l zZfho dRa%z
na a8k lIsignalizace nebo informace asistenta rozho
hr 8] Tnsdemd i vnlD ukazomnaltowat atsdk tjeenltca cad pnoavzDd no st
Za kagd® sv® rozhodnut?2 odpov2d8 rozhod] 2 s&gm.
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Pravidlo 7
DOBA HRY

RozdDl en2 doby hry

Ut k S8ethtaje, pokud se obD z% astnhNng drugmdva potofzhey]|
pod5minut § c h. dKkoahjodd§a, kterou se zmRDn2 doba hry (nap$S. |
dobatrv 8n2 pol ol asT zkr88t2 na 40 minut), mus2 bilt prov
vsouladusS§dem pS2slugn® soutNge.

Pol olasovg pSest8vka

Hr 81 i maj 2 pr8&vpSeat kol asovou

Pol ol asovg§ pSest8&§vka nesm2 blt del g2 neg 15 minut.
Ff8d pS2slugn® soutRNge mus?2 obsahovat dobu trvgn2 po
Doba trvgn2 pololasov® pSest8§§vky mTge blTt zmhDnhDna p

Nastaven?2 pdapeykan®

RozhodtavaAakagdl pololas o dobu, kter8&8 byla promegk
st S2dgnzm,

zjigSovsgn2m stavu zranBnlch hr8l| T,

pSepravou zramiQret SenkBr &li Thok hrac?2 pl ochu,
zdrgovs8n2zm hry nebo

zjinTch dTvodT.

Dobu hry nastav?2 rozhodl|l?2? podle sv®ho mRSen2.

= =4 -8 -4 -

Pokutovli kop
Rozhomus?2 prodl ougatyd®mbpohoyase, aby mohl bt prov

Szenl pokutovi kop.

Nedohran® ut k§n?2

Ut k&8n2 nepdak®bho®oki dTvodu skimB8S§demppEds havgho®esdut
jinak.

ROZHODNUTE L MFS

1. DobahryprossuRgn?2 ut k8n2 je stanovena takto:
a) mug2i pololasy po 45 minut 8ch,
b)) starg2 ¢oto$stasy po 45 minut 8ch,
¢c) mladg?22 dmpwaolosltasy po 40 minut 8ch,
d starg?2 g8ci 2 pololasy po 35 minut8ch,
e) mladg2 @a&lcol asy po 30 minut 8ch,
) pS2pravky 2a prslyvilpeoot25 Imi nut §ch,
g geny 2 pololasy po 45 minut8ch,
h) g8kgnpPol olasy po 35 minut8ch.
2. Doba trvgn2 pololasov® pSest§vky je stanovena tak

a) v southPDgn2ch utk8&n2ch 15 minut, pokud nen?2 Sout
nak,

b) vpS§&t el s klhc hd othtokdSoruz2 dr ugst ev,

c) v utk8&8n2ch ml &8dege, ¢g8kyR a gen 15 minut; doba

d vturnajovich utk8&8n2ch propozicemi turnaje.
3. O visledku pSedlasniD ukonlen®ho utk8&n2 rozhodne p
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4. Lasom?2r a na s heehdkdejekli: s moaz isdiadliaos om?2 r a, se tato za
minuty doby hry obou@ ol as T.

Vh KL APRAXIDLU

Doba hry

(1) Dobu hry [nDSZ rozhod] 2 ovdedoeknanzghkk@@,ekkzdyutbly§n25,prr§iv
okamg i k u, kScaylu kdaan a nppe2ng2  k proveden?2 tohoto vikopu. Z
hry zZi®dit & :
a) po uplynut?2 doby hry (vletnhD pS2padn®ho nastave.:

b) po uplynut2 prodlougen2, jestlige rozhodc}i?2 dobu
ngdhovior m81 n2 dobD hry,

) po plynut2 prodlougen2 (vletniOt pSapiadm@Phoe dmd g
visl edk rt cozmht cod npauwotd lvou §gen 2,

d po uplynut2 doby potSebn® pro pmdwmgddms? edkuT z |
rochodl o tNDmito kopy.

(2)Pquze hodi nky rozhodl]l 2ho j~sou smhNrodatn® dr2o0 mhNSe
pSed zah§jen2rrhwdilgrﬁMémiposrwlvmfalassistent]’ a s hodin
dobu hry nooilkkbne | m® Si o zthrovd8nnutt 2dooby hry vgak ng8leg?2

3 V southNgn2zch utk8n2ch nesm? rozhodl| 2 pSedepsanou
po uplynut2 | ekac?2 doby. V pS8telsklchzdmaks8m2zch n

stap e n 2 j dduglso ex. Dobu hry vgakomupdl akagedch a omm
pSed utk8n2mé&iyfobaw vdart u ksatpe v .

4 PoS&§d&n2 mimoS&dnich soutNDg?, turnajovich utk§gn?
turnaje), kter® schvaluje pS2slugnl S2d2xneé2m or g8n
obezn8men.

Nastaven2 doby hry

(5) Doba, kdy je m2]| ze hry, se zapolrdrgm&| drohdopyThi
hry. Doba hyynpmompikab&m se do doby hry nepol 2t §
Kezdr gen2?m, kter8§8 se do doby hry nezapol|l2t8vaj? a
pat S2 naps§.
ayzdr gov8ns2g8n2 hr&8| T, nebo
b)zji gSovgEn?2 stavmazhaa®h®plbohe §bjeamBRo zo hetaZdv n 20 ci

c)doba promarnhNng pSi oslav&§ch po dosagen? branky
dpSevl ®k&n2 Ybor T hr&8l T pSi vimnnn brank&8Se a hr
egdoba promarnhNng§ W%pravou vistroje brankgSe, nebo
) jak®kol i pop EFoomy® hoeszdr ovg&n2 hry, napSaopomial T
chy, zakop8v&§n2 m2|e mimo hrac?2 plochu, zdr govs
ggoprava pogkmrzaemi®ongbanztfyimNDna pogkozenlTch rohovic
hyoprava vyznalen?2 hrac?2 plochy, nebo

) vimhDna pogkozen®ho nebo zakopnut ®io m2]| e, nebo
) vykl 2zen?2 hrac?2 plochy, na kterou vnikli div8gci
Kkvykl2zen2 prostorT hSigtn, v nichg se bez souhl
bo

) dol asn® hprSyerzu gdeTnv2odu zhor gen2? povhRNtrnostn2ch pod
mpSerugen2 zpJTsoben® poruchou osvPDtlen2 nebo pSel
nNjin® dolasn® pSerugen2 hry z dTJvodT nesouvisej?2.
Dobu hry rozhodl|l?2 nastav2 o skutelnhD promarniDnl |

Dobu hry ro2zthwoh| pohalsasae, ve kter®m byl a pBr-omegks§
m2 roxpodl édnS§@mnhiruad gd®hy pol ol as uARI o(dmd prS 2zpa[ I
| ttv®mu rozhodl 2mu), kOenEmE®pkst hajsejavenve JojbruNma
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dodg et , ;maalsmdayvovqn@m |l ase znovu nevznj khet porvashas
se ji g nezveSej Ruje

Prodlougen2 doby hry

6) Rozhodl 2 mus?2 prpodlved@int ¢olkwt e ®hkneokronpsul, n 2k tdeabiN
hr,y. Pokud se proveden?2 pokutov®ho kopu mws?2 opak
t Breukj eho opakovan®mu proveden?2,.

Pololasovg pSest8vka

(7) Od pololasov® pSest§vky | ze na plSoinas oovb@ up SdersutgEsvtce
t Seba jen jedinl hr 8], mus?2 rozhod] 2 stanovenou n
Vut k8n2ch ml §dege, ¢g8kyR a ¢gen mus?2 blt doba polo

8 Za dodr gen2? stanoven® w® bpS elsothwkiyu t o’d pdoovbryd § orl 02 has
S2d2c?2 org8§8n nestanov?2 jinak. Pololasb¥8hpSashBuak
plochu nem§8 blt del g2 neg 15 minut. Dobu trv§nz2
vodTvodpBSAfpamech upravit, napS$S. prodlougit- pro pr

2

nTch dTvodT, nap$S. proto, ¢ge z utk§n?2 se provgd
st 8vky uved@pr «kBmedlut v

Prodlougen2 ddébw2hmMygek ud kl§8e 2

(99 Rozpis southDge nebo propozice turnaje mohmu stano
lo asT utks&n2 bude visledek utk8&n2 nebo dvojutk§gn?2
ut k8n2 rozhodne wupdlehlRPowdgemMRedalhBE&8mMry Prodl ouger
ut k&8n2 mus2 bl &sorvdlz sNleg ma®d ma | dwd nly .

(10)PSed prodl ougladm ddobPze& utk&n2 hry maj2 hr §li n §
rochod| 2 i hr§li dbpoavatr ugastilevamispylkd gee.n eTheSt ob Tp S edset
mnut , pokud Rozpis soutsb@geowvéb¢i madkpo Rioc e ktoind maj e
rozhodl|l 2 s kapit8ny drugstev | o0soog8®A2 §$eé&jmgr ces8d?
nTm zpTsobem§jeamRon m3egd (mwake |1 . 1 pravidla 8).

Po uplynut?2 prvn2 poloviny prodlougen® dobay hry p
c2 plochynedveotkS$al|lud ei vl kopem.

(11)Rozpi s soutoRgeeneghio nmriep mohou rovnillgostamdvdoby gk
nebopak onl en2 prodlougen® doby hry bude visiRedek u
n2m kpeKutzov® znalky (vizVvp®rhomapsb2pPasawkpte Sebal
veden2 tRNchto kopT do doby hry nezapol2t8vsg, ale
dopust 2, se kesaluipkiykwj dop®kbdrys

t
b
p
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Pravidlo 8
ZAHCJENE HRY

PSed utk8&n2m

PSed zal §tkem ut k§n2stswo, oktugre® mi ynkcr? a jae dIrcusg,y- S i vyb
devprvn2m pol oDrauwshe® Yekrodgistt.vo zah8j2 utk8n2 vIkopem.

Drugstvo, kter® vyhr&8lo | os, zah8j2 vikopem druhlT p
Po pololasov® pSest§vce si drugstva vymBRDn2 poloviny

V Tkop
Vikop je zpTsob zah8jen?2 nebo navg§z8n2 hry
T na zal 8t ku ut kgn?2,
1T po dosagen?2 branky,
f na zal 8t ku druh®ho pol ol asu utkgn2,
T na zal 8tku kagd® @dobydry.i ny prodl ougdgen

PS2 mol kopu mTge blTt dosageno branky.

Proveden2 vikopu

T Vgi chni hr 8| i® npws 20 vbiTntD nhar ascv2 pl ochy.
T Vgi chni hw &, i ktderu@swl kop neprovs8d?, mus? zTstat
m2] e, dokud m2] nen2 ve hSe.

1 M2 | lkelgizdw na st Sedov® znalce.

f Rozhod| pro§Seken2 vikeppygSahamen?

f M2 | j e v eebyl&apnutajpehsutsiei gs mNDrem dopSedu.

f Hrgl, kterT provedl vIikop, se nesm2 dotknout m2]
Jestlige jedno z drugstev dos8hne branky, provede Vv

TRESTNCE USTANOVENC

Jestlige seNht8F prhopd dotkne podruh® m2] e? ekterl
dotkne jinT hr §]

frozhodl2 na$2d2 nepS2ml volnimkeopa kSesffupkwovEede
na zvlI 88dgtn2 wusBanoven?2 pravidla

PSi kagd®m jin®m poougderh2pvhkoglba o pr
fTrozhodl?2 nech8 vikop opakovat.

M2 | rozhodl 2ho

M2 | rozhodl|2ho je zpTsob, ja}kﬂmbe khkdyabuwj emhl avpoh
nazd TvodT neuvedenlch na jinlch m2stech pravidel

Proveden2 m2| e rozhodl 2ho
Rozhod| 2 neadh8n2gadcdmo zem v m2st D, rkudgee nky Ihrny2 [( sv odHK eel
zv!|I 8gtn2z ust a8)dlveani epmnav iSanRatieo,t kkndey gz e mnD.

TRESTNE USTANOVENC

M2 | rozhod| 2ho se opakuje, jestlige
T m2|] se dotkne nhDkter®ho hr&le dS2ve neg zemh,
T m2|puost il hrac2 plochu pot®, co se dottrd§8lze.mD, al

Zvl 8gtn?2 ustanoven?
T Vol nlT kop naS2zenl ve prjospdchl &#sEm2icé hior @amhgs ®R

bTt provaki®@mokol i m2sta uvnitS tohoto Y%zem?2.
1T Nep$2molnl kop naS2zerlhovarpges yach %towlpeSov D b
se provede na t® | 8Se ohrani|luj2c?2 brankov® ¥zem
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| §rou,atovm2 st D, kter® je nejbl2ge m2stu pSestupku.

T M&l i se navsg§zatodlrabmawhlkeomv ®mz hz e m2 nech8 rozhod]
| 8Se ohraniluj2c?2 br ankljvn& %z eéom2a,n kkotveorug | j8e orug v rao
je nejbl2dge m2stu, kde byl m2] v okamgi ku pSerug

Vh KL A PRAXYIDLU

Vi kop

(1) PSed zah§j enedre urtoka8hn?d bperdo Bl @ gt kapit8&8nT zbou dr
hod|2ho | osov8n2. Losov8n? se (pridw&d?howddy 2neiz2rhco?
Kgpit8§n drugstva, jeg vyhr8lo | ovedei nDkberd pgolhoy
S o v ajstvd.r u
K proveden2 vikopu mus2? rozhodl|l?2 vgdy d&§t znamen?:2
osoby,l neg¥%hagtnNDn2 na hSe.

29 Vikop je proveden spr&vnh, jestlige po znamen2? ro
aymi{, leg2c?2 volnhD a nehybnhD na stpperdoe®erhayiclkop
kopnutt ak, ¢ge se pohnul smDrem do soupeSovy polovi:
b) hr 8l i obou drugstev nepwirdigéemidSozestmaw@nsge smaln
Teprve po sprsgvnh proveden®m,\xst~lepitdp3u sd iBlRjd2o vi®h ®| ik r s
hr 81 i obou dr upplsevinehvr anca? spolugpcehSyo.v u

8) Po nespr§vnhD proveden®m vikopu nech§& rozhlod| 2 vTk
kopnespr 8vnhD, memnzhadl Znemsgpmwos t ovn2 chov§&n?; V. pS2Zpac
ho rozhodl? napomene podrluh® aa on Sslteudarki®jwysto wlit?k.§
rozhod| 2 provinivg2ho sesim¥ §hastvglBhirta?dmni Kkale tptSi¥ zstl o
drugstva, ani g by to lgytlwo pwgakjowvd&anm?2 zdio st Bi2td §mel,

4 Z vikopu mTge bit pS2mo dosageno brankyl ives@ermspn
pSerd(oz)u do soupeSovy branky, rozhod| 2 ji uznsg§ a
V. pS2padBh, ge hr&| provs§dnNDj2c? vikop pS2mo z viko
pSed|lasniD porugi l pSedepsan® postaven?2, rozhod] 2

M2t ozhodl| 2ho

5) PSi prov&§dNDn2 m2]le rozhodl|l2ho ned&8v§ rozhod| 2 z§s
rozhod]| 2 paktagenhir§!!e'[lnenpuks,t2 m2| z vige pasu volnnh
tom sv® post ave-h)2PrazidaD mielp Sevdiepi shirj e, 8v jak® vzd§l| e
pSi nav8z8n2 hry m2lem rozhod| ?ho bTt, muzs?2 vgak
hod| 2ho S8dnhD prov®st. Rozhod| 2 protj® c?y |pko&,t aavde nh

Obr.81 Proveden2 m2| e rozhod] 2ho

6) PSi m2|i rozhodl2ho nemTge blt hr&8l v ofsajdu; to
spr8vn®m proveden? m2]| e r oz hoddla’jidm vdRo pdHlen @it Rroad
uzwg§astn2 branku, jestlige se bezprostSednD po sy
br§§n2c2? strany a m2] pot® skonl?2 v brance jeho dr
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(7) M2 em rozhod| 2ho nav§ge rjoiznh@hdo 2d Thvrouwd,u ,j ensetgd ipgreo jki
jeadnDm kopem nebo vhazovg&§n2m. T2mto dTvodem mTge

T nastaly takov® povRDtrnostn2 podm2nky, kter ® ne

T dogl o k pogkozen? Dbranky, brankov® sz2tDn, roho\

T hr ac?2a pnleobcoh m2 | se staly nezpTsobi |l T mi ke hSe,

f osoba nez% astnhNng na hSe nebo jinl vndjg2z vii
bo

T rozhod| 2 povagoval za nutn® ihned zkontrol ovat

1T hr&| opustil hr afsalop®o ppominc\albiyval @usapi® kda iu k
vBn2mgi | 9,mebp e Se

1 hr.§lktdeorviolzenTch dTvodTs e pru$siied mibraacddpustpl | oacchhuy,
p &tupky nebo
T hr&l byl v&§8§gnnD zranhDn, ani g pSitom doglo k po

f rozhodl 2 ihned po pSerugen? hry poznunyvas-ge se |
nz neboyzasistenta rozhod|l 2ho, nebo
T nastaly okolnosti, kter® sice pS2mo nesouvi sel

hru pSerugot,g@aplBol @rSi gt N gel prTvod se st ¢
Uct Dn2 pam8tky zesnul ®ho

(8 UctNnz pam8tky zesnul ®ho t~rv§ j ednu minuNtu a prov
zzhajovat utk8nuctpndved@Boklgo el Dzud n&kjoenwd kotpk &n 2 |
i hned pot ® rozhodl|l 2 p2sknutzm dal g2 akci p-astav?,;
veden2 xdakhk8®8paeank utkgnz,

LestnT vikop

9 LestnT vikop prov§d2? pSed zohBi&n2méupkendd®dsobhk
rozhodl| 2 ihned akci zastav2 a vylk§8, ag osoba, kt

potom d&§8 rozhodl| 2 p azkayhn§ jke np?r ouvtekdséem?2. vT kopu K
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Pravidlo 9
MEL VE HFE A MCL ZE HRY

M2 ] ze hry

M2 | zgehry, jestlige

1 pSejde po zemi ,merTomvcelijenrddqmblou nebo pomezn?2 | §r
T rozhodl| 2 hru pSerug?z.

M2 | ve hSe

M2] je ve hSe v kagdou jinou dobu, a to i tehdy

T odr4z2se od brankov® tyle, omorbiSevamdin eghmo doda,r o h
nebo

T odr4z2 se od rozhod|2ho nebo od asistenta rozhodl
plochy.

Vh KL A PRAXYIDLU

() BDhem utk&n2 je m2| buN ve hSe nebo ze hry. Pro v
Ahra neenna M erAlhgr a je pSerugena, A kter® maj?2 stej
(2) M2| je spr8vnhD ve hSe, jestlige:
a)pSi provg8§dhNn2 vikopu a pokutov®ho kopu se pot om,
b) pSi provg8§dNDn2 kopu z rohu se potPBmemco hr §]| pro

c)p$i provsg8dNDn? kogu od branky potom, co hr §| pr o
d8e, neg se ho pSedt2m dotkl nhDkterl hr8l,

dpSi prov8§dhNDn2 vol vPastképhw, pokmo ok ®hD 2:2zem2, se

kop, pohnulzm2 st a j akT mkol i smDr em,

e)pSi prov8dhDn2 voln®ho kopu z,vlastnzho plekut ov ®
tov® Yzem2 do hrac?2 plochy dS2zve, neg se ho dot
) pSi vhazovgn2z m2|e hr8|] provs8§dhDjak@aj fchazvinstm
sobu vhazovgn2, a m2 | se dost al na hrac2 plochu
g pSi provg&dNn2 m2le rozhodl2ho se dotkl zemhD dS?
Nedostand i se m2| sprg8&vnhb do hry, mus?2 rozhondd 2 jeho
tn.

B) M2| je sts&8le ve hSe, dokud rozhodl|l?2 nepSerug?2 hrt
a)byla porugena pravidl a, ale rozhodl?2 wuplatRuje
b)vzni kla domnhDnka, ¢ge pravidla byla porugena, al
c)asistent r ozweld,| 2o tbd gkhm2 ki groavi del , ale rozhod]|
PSestdandw §li hr&t, anig rozhod|? pSerugil hru, m
upozornit, ge se ve hSe pokraluje.

(4 Protoge | 8ry ohraniluj2x?2plhoaty, pjle ch?ul jsw@il e owd 8§
mem nepSejde pSes pomezn? nebo brlankoWVmuzrdEmen i n
ve lhp&82padhD, ge se m2]|:
aypohybuje po brankov® nebo pomezn2? | §Se nebo ve \
b)odr alzdrankov® tyle, bSevna nebo rohov®ho prapor

coodraz? zpNDt do hrac? plochy od rozhodl| 2o, asis
mezn?2 nebo na bfenpkov@®s h®Skl hz2bos vi mi mo hrac2z
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J11i¢, ktery 4o odras od tyte
jrohoviého praperku do hraci %
1

o Jpiachy, ja stile ve hie

Obr.9-1M2| ve hSe a m2| ze hry

(5)

(6)

(7)

Skutel nost, ge m2,,lsigpa$liizlujleras4spbomhmogﬂmd!2ho
geolpohou praporku n8slednhD rozhod|l 2mu np3hphdD, kt

gasi stent rozhddle2rh® dsriu grseenv2o jnmi8stn,avg8zat hru, pou:
rozhod| 2 mu signalizoval, ¢ge m2] opustil hrac2 pl ocl
rozhodl] 2.

Signalizace asistenta rozhod]l 2 ho, ge mmpprotoopust il
zdvi hnut 2asigtanarpzbo B L2 ho hruamep PSemagmfied| 2 P& gSal ko
jdel i vgak m2] zcel a neejzenvn 1 Sorruaznhkaoevhodus redbme po p2 § S
PSi prov§dhDn2 vgech kolpd ,m2vlil& orpauz h wchlazztoor §mi s 2m2 H Tet
stanoven® pS2slugnl mi pravidly. Tato pravd-dla r ov
dlgen2 tRNchto podm2nek, tak i okolnosti, zla- kterTc
hoduveh Se .
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Pravidlo 10
DOSAGENC BRANKY

Dosagen?2 branky

Branky je cjosagoemloT,mjcetpjédamejrB mFankovou | 8
pod brankov | m bSevnem a ¥%tol2c2 drugstvo pSedt

V2t Dz utkg8n?

V2t NDzem ut k8no?, jket edrr®i gdsos 8hHd vd?ose glemnman gk8.d nf®e mhr anky
nou-l i obN dmWB®Bhot | gtuejpranek, je visledek utk8n2 ner

Hern2 S$8d soutRhRge

Jestlige pravidl a posuotukt§iZigoeo v ajnwtykignks?y shjr@ame®n d o ma
venku, mus?2 bl t zn8movh?otudzb lutt kp8rno2 ,ur | en2 v2tNDze utk8n?2
schvs8len® | FAB, tedy:

ru mezi br
2m neporug

f jin® pol2t&n2 branek dosagenlich na hSigti soupe:!
1 prodlougen2 doby hry a
T kopyzpokut ov® znal ky

ROZHODNUTC¢ | FAB

1. Vustanoven2ch? psrooutprbgén§2dc§m ut k8§n2 mohou bTt pro wur]|
pouze postupy schvglen® IPBAB,ozjee@ jpsaw i uwd dd-royt bval u
nz v2tNze utk8n2A#f.

ROZHODNUTC¢ L MFS

l.Jestlige utk8n2 nesm? skon!iptSZnseIruogznh®odsnoTum]’D/gTeslneedU(oe
ng e obsahovapr adsltandoeken decmb2y vhantgBoe jumk§ndpSrzsl ugnl
g¢hem schv§l enen 2z pv[2stolbz g rwt ku§n2 .

Vh KL A PRAYIDLU

1) O t om, zda byl o nebo hmayleo Ddhoa@eodd 2brmrafkpno oz h
n@rotoj e nezbytn®, aby v rozhoduj2ctim skamigiskyuy bdh
telnnD pSegel w%plnN pSes brankovou | §ruvdashmanky,
iniciativy, dot 8 zat na n§8zor pS2slugn®ho asistenta rozhod

Znamen? p2g¢gSal kou pSi dosagen2 branky je.prozhod] 2

(2) Pro posouzen2, zda byl o lhiodug Byl2o0 pd)msiaggveemd borr aamkk
po oha m2]e. St8v§ se totig, ge brank8S sopale stoj?
brank8S stoj2 pSed jberhaon krouvkoouu |j8er ojui,g azlae nm2.| v
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Obr.10-1 Dosagen2 branky

®)

(4)

©)

(6)

@)
®)
)

Ned?d si rozhopiést$SednDzpgbebedosagen?m branky nec
pSed svim rozhodnut?m dot8zat na nd8zZomez&¥ altndn @
svllen, Jge asi st enmnvtenrohsli tzuea csiv ®@hRop ep ovsi tdadt .

Rozhod]| 2 &,r acthksut aareen m2 | do soupeSovy branky pS2mo:
a) ze hry,

b)z pS2m®ho voln®ho kopu,

c)z pokutov®ho kopu,

d) z kopu zrohu,

e) z kopu od branky,

) zvi kopu.

Dosagen? branky pnbpss?l ubgintT nvi suosutlsaandouv esn 2 mi  pravi del
pSedaden2m branky porugit pravidla. Hra se nav§gge
Rozhodl|l 2 brankui nesezm%8|, dosstampeSovy branky pS2mo

a)z nepS2m®ho voln®ho kopu,

b)z vhazovgn2 m2] e.

Hra se nav8§ge kopem od branky.
Rozhodl|l 2 brank-ui neezmgl|a oy vga®enhn:2 br
a) zkt er ®hokol i kopu,

bz vhazovgn2 m2] e.

Hra se nav8ge kopem z rohu.

Rozhodl|l 2 brankui neezm8|, doshbrmaeky pS2mo po sprgvn
anig se ho pSedt2m dotkl nRkterT hr&l. M2| rozhooc
Roz hodlu? ulzrna8n k j e sdtolbiNg e kkdryanlk§ $12¥ ve hSe, oho z v

d2 do branky soupeSova drugstva.

PS2slugnl asistent rozhodl2ho z8sadnh nesignali zt
asistenta rozhoan?2 hlwr an p\s 2 pypal@pw® ke gt, okt red@el p adk ¢ 2
len ® pr av®s morkeem shi$edov® | §Se. Jestli géhwbmedy podl e
aybyla branka regul ® n2, stmyRenraufendoat ® vii e zR po-

b)nebyl a branka regul ® n2  ky etbyl g epmdrl u geen g Sperda Wiodsl|
stany, zTstane st8okamiikkdeopa@em?2 blyt anky.
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Rozhodl 2 proto dS2ve,
staven? asistehta gez

onel noedpmhmapwompst A2rp
h T
r® pSedch8zely dosagen

®

Vadkstent zTstal st
y a teprve potom roz

z

t2m, neg rozRA®@dmedr ok ®5® asveatenta, zda nesignal.i
(10) zahrajel i hr §| br§n’2c2ho dru@sﬂkvzpommgz%mysalvhtiaﬁbdaraukcaum
jeho drugstva dS2ve, neg rozhod|? @ddlerugndahujue p
vinn ost i udDlI it osobn2 trest za pSestupek, kterl t
(I1)MTge se st8t, ge rozhod|?2? vTbec nepostéNe,hne, ge b
Asistent rozhod| 2ho ne$ mbnkeemIs e deeprvek K WstEnevz pTsolge
rozhodl 2 jeho signalizaci nepostSehl , zdvihne pre
rozhod|l 2ho, dge naz@vagdAa®plodlosdwig)] ot k. v tomto pS2j

stentvp S2 paeylehp oz S r aznNDnou signalizaci pSevezme.

(12) Uz Al &8 rozhodl|l 2 branku, st8le kontroluje chovg8§n2 h
dov® | 8ry k proveden? kaopu;'tam S i ulin?s-pozngn
nn i ob,a alsy smemltii posoudit pS2padn® pSestupky za

(13)Jestli ge rozhodl2 v domnhDn2, ¢ge byl o delslaggentnj br a
memnepSegel brankovou | 8r u, navg§ge dkamimilé gemB oz h
hry(soh(dem na zvlI 8§8gtn28.ustanoven? pravidla

(14)Zt rlait 2rozhod|l 2 z v&gnich dTvodT na kr8tkou dobu s
hern2 situaci, napS. proto, ¢ge m§ ciz2? pSedmhDt v
zdmvotn?2 indispozici, mTge branku uznat na z8kl ad
rozhodl| 2 ho.

Osl avy dosagen2 branky

(15Je bNgn®, ge hr 8|, kterT dos&8hne branky, se o rad
pipusti tomaty8piSitr 8vili ne¥smNDrn® mnogstv2o | asu ne
val i tak pr Dobendee/mntprimmblnappShnows| av§ch dosmBen2 bra

mNSenasl av 2.

(16)Hr 8l e, kterT bRhem osl av povymBage nk mHrasntkor wpursa
chovg jinTim nevhodnIim zpTsobem, rozhodl| 2 wyzve, a
nil. Neuposlechné i hr 81 vizvy rozhodl2ho ihned, MMaplomene

mus2 bl t znaa pnoensepnourtt ovnp Sic h pesd®sallffajest | i ge

T prowsthhebo posuRpydllet er§& ojparoow ok lmo d lvhhe zesmh
bo puwbes, nebo

1 wlezerbo vygpl hg8 namebopl ocen2 hSigth

T svlI ®kne si dr ees obdébd egi; jsamjnddkmpywjtrest 8 rozho
pod n2m m§ dal g2 dres stejnl jako je dres svl g

T si hl avu nebo obl il e]j zakryje maskou nebo jinl
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Pravidlo 11
OFSAJD

Of sajdovs8 pozice
Of sajdov8 pozice hr Slreugreenrt2m sparnaav iod lsao.b D p

Hr 8| ojfsay dov® ipokli tge k esoupeSovhN brankov® | §Se neg
soupesSe.

Hr 81 noefns2ajvdov ® pozici, jestlige

fje na viastn? polovinD hrac? plochy, nebo

T je ve stejn® vzd8l enodt8ir yod akmu peSEawy shreamklkov® § |
T je ve stejn® vzds§l enosti od soupeSovy brankov® |
Ofsajd

Hr 8§81 , kterlT je v of sajdov® pozici, bude po#reerst §n z
zahraje nethot see miDlkterl z jeho spoluhr 8|l T, je podl
do hry t2m, ge

f ovliivRuje hru, nebo

f ovlivRuje soupeSe, nebo

1 2z2sk&8vs§ ze sv®ho postaven2 vihodu.

Nen2 ofsajd

Hr §| nebude potrest-8§in mal opSamd, dostane

1 z kopu od branky, nebo
T zvhazovgn?2, nebo
1 z kopu z rohu.

TRESTNC USTANOVENC

Jestlige rozhodl?2 potrest§8 hr8le za ofsajd, naS$S2d?
Zzm2 st a, kde byl o pravidlo porugeno (18). ohl edem na zv

ROZHODNUT CodsRABNNDN

Vh KL A PRAYIDLU

(1) Pravidlollm§ chr 8nit br8n2c2? drugstvo pSedbt2mkosabiy se
sape Sovy bhankwgpkasmadno dos§lhroatedyr anayi dcPeavivdl

ni m, pr ot o aheujnea wunddXhl2oovh8vne2t eosstolb za soustavn® por ug
ikdyby hr &8l byl v oftohjoddTivasulmusalr pSerodigovat h
pomenout.

Vpravidlellj sou poug2vs8ny dva pojmyozkt-gfoQajtdanw® dp 8z imu
ofsajd.

Of sajdovs8 pozice

(2) Of sajdovs8 pozice pouze charalktermnil ogje lPro!sitta®ernézds
ofsajbv ® pozi ci nen2 samo o0 sobRN dTvodem pro pSeruge
to, aby n8&sl ednDhofdadu§! vTbec mohl blt v

3 Hr 8| je v of-bmjdouPapobDici, |e
ayna soupeSovhD polovinhD hrac?2 plochy a
b) bl 2ge k soupeSovhD brankov® | §Se neg m2| a

c)bl 2dge k soupeSovhD brankov® | §Se negosplSedpdstedn:
hr 8| ic2thro§ M ulgistviat ojdoa hr 8§l i stejnhD vzd8§leni o

4 Hr 8 nen?2 v ofsajdov® pozici, jestlige:
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(5)

(6)

(7)

a)je na vliastn2 polovinhD hrac?2 plochy, nebo

b)je na stSedov® | §Se (st Sedov§,neb®ra je soul §st2
c)je na soupeéovl’J pol ovinhD hrac?2 plochy, ale ve si
I8 y neg pSedposl edn?2 hr 8] br 8n2c2d2hdrdrged srtav an,e
dje na soupeSovhD pol ovni@ M ehbroa ov2Ntpyl2o cvhzyd,§ | aeBneo svted  sof
ry neg m2|, nebo

e)je mimo hrac?2 plochu (tSeba i V prostoru branky

Vdefinici ofsajdov® phbrian&kowv®r 48 SRhis®lupedeabinzde mk
nz hr 8| soupeSefi zBamenp8hoghk!| Bver 8kBl avnekbo nohou
supeSe neg m2| nebo pSedposledn?2 hr§|l soupeSe. V |
| §8st horn?2 dmemleedadinPk oddo rse na st Sedov® HueSe mTge
hr §keeriryjchl v®m pohybu smhDrem na s opuopveaSjoovwua tp ozl a vh rn
v ofsajdov® pozici pSresho, nd@meéa §4t $ednghe@d-tIN§ $e dno
konce jegthD na vlastn2 polovinhD hrac2 plochy

Hr 8|/, kterTogeciv, omIgpdde@® pozhod|2mu najevo, ¢ge
ge na hrac?2 ploge zTstane klidnhD st8t. Too-vgak se
val za hr ®lfs,ajlidtuer mhejsen2v t en tain &y $tl2 no,vi tj &eRpgv aimu ps 0 |
sivipBekWpelybu. ObecnhD | ze kowmstsajdoat®, pgsi bhi §|l ae
povagovat zaf haj8d u,ewnjtes pH m&l®s v &doud M2crek y :

a) ihnedvok amgi k u, kdy 1 &jhe mploemhmé&lho zacdh m2| e dot kne
ovivRovat hru (gae nehodl &8 hr §t)

b) pSi som| mswsi2od|l e n§zoriavikorvRodae hesoupeSe

Hr 8| mTge bez souhlasu rozhoof3hpdop®spbdri br acHr §
zt ohoto dTvodu opust2z hrac?2 plochu vgak z m2sta m
se jinak chovat-l inespohoovdDzhPEGRrongpomeme provini
navg§ge hrbhodPilkem vomiswvhDokldgi kyl pBerugen2 hry (s
usen oven?2 8 r sRwizthDedth®Pme poskytnout vihodu vejhSe a
bligg2 mup&Smesr hry.

8 Hr 8!, kterlT je v ofsajdov® pozici,tm?ﬁfgena@§'§'hm@thtd
kdyg hr §lo,f skatjedrolv® e@owi ci, zachyt2 zpRtnou pSihr §

(99 Dopulsit 2se hr 8] br8n2c?2ho druQ@tfsajﬂSe@rtppkUCi/j[!'na
za tento pSestupek pS2stestgni kop, popS2z2padhD udnl 2

Ofsajd

(10)Hr 8l e, G&Giteajldge®vpozici, pofvagppe,orkaebo tklug e e yh m8
zahraje nebo se m2|e dotkne jeho spoluhr 8], se po
Hr 81 se mTge v pr Tdorluhgus t¥tao | knd®y kaoklocve® osgvicRzhnoo it al ef P .
zdavokamgi ku, kdy jeho spoluhr 8] zahr 8l m2]em, akt

mus? posoudit rozhod|?2. Pouh8 skutel| ndejeneboge hr §]

se métlkaeed nDeherspal uhr 8|l T,sakeR2dTeddemelgt PSenmge «

(11))Hr 8| je aktivnnD zapojen do hry, jestlige podle nS8

a) ovl i vVRttpégneheahraje nebo se dot kne rmétkljehospait er T mu
hr.gl

b) Ovli vRuje soupeSe tak, ¢ge soupeSi vezme nebo ome

ve vihledu nepohywbupmeebpet¥m, ge dNDI § pohyby nc¢
rozhod 2 ho soupesSe rRuSiz2t onne thgoeo kol B andnd glaek t HowgllN v Ro v at
sSoup ¢stehd vy ndisetv@amy sl n®m k or i kblermsumi@rzuS ep ofh y2b um m2 |

c) 2sk8v§8 ze sv®ho postaven? vihodu, tzn., ge v of
nebo bSewrdas,ajndelv® pozi ci dhzlehe Shotlpens,e .kt er T se
Jestlige je pSihr@&v&mo cem®|loay, § kit sepr §8 qie®mwpp-zi ci, ne
hodl 2 na to, ag s e,ateejehoofsajdur&hodnmihied dot kne
(12)Hr 8| , \kotfesralj djovy ® pozici, se sm2 znovu zapojit do |
a) ag pot®, kdy m2|lem znovu zahraje soupe$S, nebo
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by ag soupeSi zmhDn2 sv® postavenkPuhm&l,emen@Bi jnioy ®
vofsajdov® pozici, nebo

c) kdyg se m2| octBinbrhhkge®k| §86apefey je temto hr §
ho spoluhr 81.

Jestlige se tento hrodduzapoj?2 do hry dSz2ve, bude

(13)Vystaven? soupedel adu of spujaivuicjileem, al e ,1/4sp2rJ-gn® bu
ho dr wgdtawa@ whr 8l e soupeSe do ofsajdu dS2ve, neg |

(14)Hr 8| , kotfesralj djoev & potsajdunepeasdsel vge dS?2jemsp-neg m2|
Iuhr§!:[, se vr 8t 2 zpDt na vd \a® t m&s tpaov eorv2i ntua kh,r aacl?y
ksoupeSovhD brankov® | §8Se neg nejm®nhD dva hr 81l S 0

Zz jeho spoluhr 8| T zahraje m2] em d Sofsajc., nedg hr 8§
Hr 8| bfidejdupSap@dn, ¢ge sice pSevezme m2| na vl a
vokamgi ku, kdy m2]| em zoafhsra§ld ojveBh qp ozpccliuhr §1 byl v
(155 Hr 81 nemdfysajpbdu jvestl i ge teprvejpbbobompocohm8| &m p
do postpaSveednproszlaedn2 ho bv@&nsoupeSkr 8| e agokjrgnsys & ud o
kdy jeho spoluhr8bfma|] dmv®apoBil¢i nebyl v
(16)VpS2padhN stSely naofBBrmaadkujewnde ethrdy!l, yestlige podl
vokamgi ky @saSér ank uujehh.tHir 8l akktéemgiRkvu, kdyy-j eho sp
seg | na branku, byl v ofsajdov® pozici, ale rozh
vokamgi ku stSely neovl i bUiRevp &Pk pakiDi snadBkumeow r mrzi2 au
brankov® tyl e,nnDbiewrya apél d glmon &k Ssaidu,b g § k dfgkg s e
tickyzapoj 2 do sam2yl, etpdtehdk eo kv amgi k um? lkel ydsstekinsea,j d ov ®
pozicij ingnac h § z 2 .
Hr 8| , ykt @r ofls ajok@aw® i fkauz i kidyv j eho spol uhr k- zahr §
rugil, protogeokaoddieky ehadhm&8zorm2lve spoluhr 8l em n
supeSe, bude n8§slednhD potrespn®zacoDmalj ddeakisk | 0
ronov ®h o prapor ku, od rozhodl2ho nebo od pSkepbemta
kdyboysevok amgi ku sv®ho nndpajjdmny @dlpdzeélg.ijingnv

‘n (N

Hr 81, kterT bylokvanogfiskay,d okvd®y pjoezhioccis puol uhr §k- zahr §
rugil, protogeolkaorddicky ehahm&Brzorm2ive spoluhr 8l em n
supeSe, nemTge bT anivp &2 pjasidI§onk drmeg voif eshag kddlp ozl nuohvrug§ z
hrajenil ermej | gf ¥aj dov® pozici nenach8z2. Jedn8 se tot
novRNklvaznig po dal g2m zahr8n2 m2]e jeho spoluhr §] e

(17)Hr 81 , ktoefrsTajndeorv2® wozi ci jenom prova, vg&topustai Ihr|
ploc hu i bez souhlasu rozhodl|l 2 ho, ale teprivdedrm®d uk
na ukonlen2 %toln® akce sv®ho drugstva a vstupem
of saj d, prot o@e zz2es ksavi® hvol hpoodsut.a v e n

(18)Hr 8l e, kterlT sice je v onTsgae dzoavsRs hproau tc i d o alrey ,j ena
nldn, nemus? rozhod| 2 nutnn pofveagjodathaabhpg&| powad
vpS2padh, hjreamhBBmauBjuege2 ve vIihledu.

(199Hr 81 br&n2c2ho drugstva nemgEpek@hokabipubdfoopgeSe d
sawh | asu r ohzrhaocd?| 2phiBozthw dd éi thhhde sposuiuzovat stejnh,
se hrt&l|l znTdsolgreac2 zm. ¢ge nech8 dokonl|it ¥tolnou ak
nZoru rozhodl|l2ho pol2ngn2 hr§le br §nzmysiog® rapwst v
tDn2 hrac? plochyfibazhsdlbbl aapomédnégpitd he pgtaarn au
Osobn?2 trest r ¢ZWagdupre pSekBIry . pSi nej b

(200 Do p ulsit 2se hk & | v PlSie s¢ appfesSaj, d k,t emd S22 vrozhodl| 2 nep

ofsajdneb oS ovpscajmdd ¥ny?Im por ugeHR set dvoipdsk i | zak§zan
hrynebo j i n ®h ov gpat¥{edset uombledwr )gre2t t r est odpppw 2 daj 2 c? pova
(1) Ust anoveniplpatazviwdImpl n®m rozsahu i pro provg§dhdDn2 v
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Signalizace asistentT

(22JPosouzen?, zda |dgedbkonglduspoupf §aj d uaoszispgehn?thyo ssoz hod|
tent nesm2 signalizovat of s aojkdaonvgoiuk up,0 zkidcyig hjre§ |peS e
hr 8| ofjseajvd usea lptr inapajli@dcehry

(23)Si gnali zace agiestuantea ar pohuaeekl rto@ hod| 2 mu a sama o
rozhod| 2 S konel nou pl atafsadsut 2a rzodzah opdrnoet, o zpdSae rjued 2h rh8r|
diraznh pSipom2n8, aby i po signaliz@cdoaskam@ink a,
kdy rozhodl 2 pSerug? hru p2gSal kou.

DIAGRAMY K PRAVIDLU 111 OFSAJD

Vdal g2 m j et glark2o m&vied k aplikaci pravi(dlia Ibla?reweade It
loha).
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Pravidlo 12
ZAKCZANC HRA A NESPORTOVNE CHoOVCI

Zak8zan8edpartaowmn?2 chov8§n?2 se trestaj?2 n8sleduj2c?m

HERNC TRESTY
A. PFr¢c¢Mh VOLNh KOP

PS2ml volnlT kop na$2d2 rozhod|2 ve prospRchehsoupeSo
z d8le usgeddipSeshupkT zpTsobem, kt er?lme deb geznlied-e n8zor
n il nebo kterl je proveden za pougdgit2 nepSi mhDSen® s?2
1. kopne nebo se pokus? kopnout soupeSe,

2.podraz? nebo se pokus? podrazit soupeSe,

3.skol2?2 na soupeSe,

4. vraz? do soupeSe,

5 udeS2 nebo se pokus?2 udeSit soupeSe,

6.strl 2 do soupeSe

7. nedovolen zast av angstackling)Se (

PS2ml volnlT kop ve prospRch soupeSova drugsi-wa rozh
kter ®h o z n § g Ip&dcdwsjt2umakclh
8.dr g2 soupeSe,

9.plivne na soupeSe,

10.¥amy sl nD hraje m2]| rukowl 4 sytyj 2mm@pa kmk@S)e. v j eho
PS2ml volnl kop se provede z m2sta, kde k p#estupku
vidla 13).

Pokutovl kop

Pokut,ovT kop ve prospRich §oupeSo—|via sledgb®lvakdypzhedilr
ve hBlktenm®hgezuvedenlch pSestupkT ve vlIiastnzm pokut

kter®m m2sthD hrac?2 plochy byl m2| v okamgi ku pSest u
B. NEPF ¢ Mh VOLNHKh KOP
NepS2mi volnlT kop ve prosphRch soupeSova drstngstva ro

pokutov®m YwezmANkm@s®red it pSecsh upkT:

1. m§ m2rlukwu pod kontrolou d®l e neg gest sekund pSe
22rukama se m2|e znovu dot knmdeS2pceet, ®,n eqyojsier Thjole jdSolz kd v
3.dotkne seumpbe®ruko mu jej ¥myslnhD nohou pSihr§l
4, jako prvn2z hr8] se dotkne m2]e rukou pot®, <co je

NepS2mi volnlT kop ve prospRhch so,upeéova drugstva ro
zoru rozhodtABDbt dn@gBlsel ezduj 2c2ch pSestupkT:

5. hraje nebezpelnim zpTsobem,

6. br §n2 spohype Si v

7.znemogRuje brank8Siukok,t ealy mEe nmi3d| e« zbavil,
8

.dopust?2 se jin®ho pSestupkpravide12er bl si peonkherVyj
pSerug?2 aby udDIlIil osobn2z trest.
NepS2mi volnl kop se provede z m2sta, kde k pSestup
pravidla 13).
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OSOBNC TRESTY

Gl utou nebo | ervenou kartu mTge rozhodl|l?2 uk®zat pou
mu (odvolan® muh)r § | i

Rozhod| 2 je opr8vnhDn udiDl ovat osobn?2 tr,esatbyy ozda ho8kj ai nt
hruu ag do okamgi ku, kdy hrac? pl oawhkwndcenz2s§wthrke&In?t®m p:

C. NAPOMENUTZEC

stlige se hrginSslopdsjt2ciednosddmiz pSestupkT, mu s 2
m, ge mu uk8ge ¢glutou kartu:

l.chov8 se nesportovnni,

2.sl ovy nebo jedn8n2m projevuje nespokojenost nebo
3.soustavnhD porudguje pravidl a,
4
5

Je
t2

.zdrguje navsg§z8g8n2 hry,

.nedodr §2 pSedepsanou Vvzd§I| en kopuzrohsSie bpor ovwh8adzldnvz§ nv2o
mz |, e

6. bez souhlasu rozhodl2ho vstoup?2 na hrac2gplochu,
stva vr8gtil,

7. Yosomy sl nD a bez souhlasu rozhod|l2ho opust2z hrac?2 p

N§hdra2k nebo vystS2danl hr 8] mus2 Dblt napomenut ¢l t

zn8sl eduj 2c2ch tS2 pSestupkT:

l.chov8 se nesportovnnih,

2.sl ovy nebo jedn8§n2m projevuje nespokojenost nebo

3.zdr guje navsg8§z8&n2 hry.

D. VYLOULENEC

Jestli ge hsr@adhnr28kl nebo vYyppuStdamEdmedloj2c2ch sedmi p
mus2 ho vybphbtb2dthe mu uk8ge | ervenou kartu:

1. hraje surovhi,

2.chovs8§ se hrubD nesportovnhi,

3.plivne na soupeSe nebo na jinou osobu,

4.zabr§n2 soupeSovu dangytwebdogHhséufjebho zjevnou
branky t2m, ¢ge ¥YimkslunQ@nethkijjesemBiamugiSe2z m pokut
Yaz em2 ) |

5.zmaSZ, soupeSi zjevnou [no,gno~st dos8hnout astar anky t
v2 pSestupksan,naSi ZKujeer IpSz2ml vol nl kop popS2padhi

6. pougije pohorguj2c2ch, urg8glivich nebo poniguj2c

7.bNDhem utk8n2 je podruh® potrests8&n napomenut 2 m.

Hr 81§hradn2k nebo kvtyesrtiS2bdyalnTv yhirc8dl,en, seh Siegtmd adir g«
technick® z-gstvd. sv®ho dru

ROZHODNUTE L MFS

1. Pravomoci rozhodl|l2ho a udhDlov8§n2 osobn2ch trestT

Pravomoci rozhod] 2 Hd ewnd ¢dwsatg sadFoabyn p rtarve dtl yo-f ot bal u
b&8m rozhodl|l 2 udnliuf aameosroibni nkeam@attoy hsodd & p kzairciy, kmT g e
osobn2z trest udbDIit i %YstnDb

Pravomoci rozhod| dhadgsIvia d 8m¥k ci onBp&ddnit 2 mDamL BIF 6 s k
b8m stey tsr epougit2m barevnlch karet neudBDl uj2.

Vyl oudreill nebo n&8hradn2k, nebo vyk8zanl funkcion§s,

2. Pravomoci rozhod|l2ho vTli hr8l Tm a n8hradn2kTm
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Vgi dhmeinov® dr ugst var opzohdol dil bi?bhf)? ovpr pSechdn? kapit §ne
z8pi kBn utozhod| 2mu ag do okamgi ku podeps8ne2 z8p
l ou tuto dobu je r ojzehjoidclh? porporv8iviniInnz np Spi §22smauwtg nk§ op a
kzah 8 en?2 apk@tnBn2dohuvuaohltphk8&§ohytpa | in2 na z8kladh
mopavi dly fotbal u, mi mo t ehtood nduct Pupravidée®2 |ki n2 na =z 8§kl
Vgechny pSestlulpkryT ad p@rgodzitvoddii 2 na pSedn?2 stranu z§pi
drugstvapotvrzuje jejicht ot ognost .

a) Jestllile odéroaupjussttvia z8&vagn®ho ppDerstnidmike nils§ soprinart Ten
Dpravidlal2 v dobPD od podeps8&8n? z8pisu o utkg8n? kapi
kdyr ozhod] 2 vstoupBy naafngjaictalpti beahhgd]| 2

f nepSipust?2 provi.Zdatvoth?oht os reffen ShireSilpe ni€eh NaSa ? k T 2
drugstvo vgak nesm2 polet n8hradn?2kT doplnnit
T nepSipust?2 provialiSag? bhgsteshnpdmatdhfink a k

b) Jest Ililgen oderoupjussttvia pSestupku v dobhD od vstup
utk8n2 do vliastn2zho zah8jen2 wutk§gnz, udiDl uj
pravidla.

Jestdzhjoed |r2

T wloul?2 hatéhdtdar §$ m2 nast mBrirtadmBkkifg mlelsmm?g sd v o
plntpol et n8hradn2kT.

T vyl omBlhzr aaldnr2ukdas e spo? | e t dn g &dpinia

c) Jest il pen deroupjwssttvia j ak ®hokol i pSestupku v dobhD o
(vl .| apsoolvo® pSest §vky), udRluje rozhod] ddaosobn?2 t
Do pulise|2l en dpSuejssttwpak u o pol o]l asov® pSest§vce, ud
drugstva pS2slugni osobn? tresm poSadittaBsk®eslt
le)dv 8§ k T m.

J e s t okhi ogdel 2r
T vyloul,hebm8| ra tohoto hr8le nastoupit n8hrad
smeng2m poltem hr 8| T.
T vyloul 2 ad&thu@gsedaspdhetdnd &Ar @dopl nit .

d jestlige aedbpestdriuygkPhoknl od peslteampkuutvk §n2z
plochy rozhodl|l2m po ukon| en?2 mu§rkd&in2pr aadddrhaig ie u ol

u ro.
e ro

pravidla.

e) Jestlige se |l en drugstva dopunsrtazc 2z guwladjopd®hompr o
ukon|len2 utkg&8n2 do okamgi ku podpisu z8pids#& o wut
proviniDn2 | le8aodrudsugsatkapi ProvinlDn2 proviniv
hod| 2 na pSednZ&8ngt rmarkgpivdaBimsod nar du2t kjf eho t ot ognos

3. Chovgn2 a vystupovg&n2 funkcion8ST drugsteyv
Funkci ong§Si drugstev jsou poviomektaoRovat se za vgec
VpS2padh jeposthupujosi mddnhod| 2 takto:

a) funkciongSe, kdtoebrdl ogle pd)queLp$t§2n{vz§pisu 0O utkgnz Kk
do okamgi ku, kdyn2z,Dza@rd® Rk onzgaph$siy Pwddt2k,8r ozhod| 2 na
légny a funkcion8§Segk@&@gegptrwat SepdoobBogmMm kapits8&na

b) funkci ong§Se, kterT, se v prTbRhu utk8n2 choker§ zpTs
nesportovn?ho o@ibét®mmostpopsrisd ugn®ho kapits§na
st 2m,pSepavd N opakoprSmet chrou vhykiggiten .z

c) funkciorf Se, kpeTbnNke vt k&n2 opakovanhD chov§ 2zpTsobe
ho charakter nesportovn2ho prhbBm¢ 6 utnledHro? fdokws t
provi nDn2, vyk8ge prost Sedni cptos?rmu khaSpiigtt8h.a pS2 sl u
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d ProvinhDn2, kter®hodsbNDfodkaokonfE8&8ndopu&€&nk do oke:e
ut k 8mi2t & nem drugstva pdoz8@8pk§n2p uvk@8aea2rozhod] 2
VykgzanlT funkcion§S je povinewybhfuntkici opEéstopush$itg
pog8&ds8l ¥ orhadn?2 hp| pd $Rrdaaviye lae wEPi seede ut k8§n?2 .

VgechmavlmDnZTdmwgmzrooéPSopBézdmraanu z8pi suidao uutsk &m?2 a
jsou povinnis v T podgsy potvrdt jejichtot o gnost .

4, Chovgn2 a pgssupdgugedomND vpSed podeps §nd2amh gz2&phi spuS o
padech

Jestli ge s S&ssdhudgnuigkseenv &, j @opust?2 jak®bbRopBeds&paga
nNzm kapiotd&@mesman®ho z§pis,u o utk8n2 rozhodl| 2 mar, pop?2 ¢
nu ig@po ut k8&n2,; tkaoanptio 8pnS 2dpraudgls ttvoat ovgnost dotyl n® oso
popi s pr odvei pr?ldnt2 vpgi c hni pS2tomn2 rozhodl 2.

Stejm) post upujpeS2rpamzdilg d |j2e suwultikdBenp & sbayll amgr nkgksetmvéa v e dopu
hokoli z8vagn®ho provinhDn2 po podeps88n2 z8pisu o ut

5. Chovgn2 a vystupovg&n2? | lenT poSadatel sk® sl ugby

Ll enov®l pa®adhugby neppdl®haj2 pravomo~ci rozhodl| 2ho
chov8 zpTsobem nevhodnlim nebo vT|li jinIim osob8m ur§
dom8c2ho drugstva hlavn2htoz pg8pegawelie oazgadm8nstn§
nz2.

Vh KL A PRAYIDLU

Vgeobecn8 ustanoven?

(1) Pravidlol2st anov?2 z8sady bOje 0o m2| a z8sady jeudn8§8§n2 a
s2 blTt |istl, bez z8keSnost2pal hmn&nd mMaEPTrmsSpekt
okdnost?2 slugn® a Hoselfen2. cOsnepl apgdApovd st edk8s
damispot ovn2 eti ky. Kagdl hr8| je povinen dbg&t o bez

nzch hr 8] T.
(2) Pravid a fotbalu dg§vaj2 rozhodl2mu pravomoc nki-Sudnl ov

zuet r e st yu chikltrunj¢es tay osobn?z., Her n2 mi tre|3®ykpcpsauap62
kit ovi kop; osobn?2mi t r e slt8ys tj sAoUﬁmnBa@pdcﬁiﬂqaﬁLetsztuapkwylcz
rozhod| 2 naSizuje pS2mi volnlT kop nebo pokuwtovli Kkorg
pS2nmhl vbop; | 8sti C a D uvg§dnhRj2 pSestupky, za kte

(3 Pravomoc r Otbwvdf2?beohbhd?2 tresty zal 2n8zah8jupre2m r oz
utk8n 2 a t odgh8duracyz hthood | Br acpouprlbo¢ ey 2 ut k8&8n2; tevsg§ ted
rugen2 hry a po dodwdwnigeceh Lppadidiel?®).§ ek (vi z ro

(4) Dopulsit 2se hr §l| pSesdatpk,u kdy hjrea cmd2 |plvoeg eh Sred- r oz hoc
nT osobn? trest a drugstvo potrest§8 pS2slugnim he

u nepSeruguje, a ppSSipandenjibloisipdp2nm pgSerstg @Dl Rr ya;c

mpkm potrestat nemTge (vyj ma5.pS2padu popsan®ho

opulsit2se rTznTch pSestupkT soulasnhD dva hrg&li t®

restem t Qe tpXYegs?t uppSeeksd utpeerk, sza plotvar T rod-hod| 2 1

nhD pokutovli kop).

h
n
(5) D
t

Dopulsit2se shodnTch pSestupkT soulasnh dva hr 8§l i t
kopemvm2 st N, kter® je bl dgeajgkthrafice opd ediemiiv@a2 zol $
dla13).

Dopulsit2se rTznlch pSestupkT stoeuwl,a spnofl rdevsat §h rr8olzih osdol
hern2zm trestem to drugstvo, jehog hr 8l se dopusti
Dopulsit 2se saodmpkf P&Sul asnhD dva hr§li soupeS2c2ch

rozhodn22shtoD,v kde byl m2] v okamgi ku pSerugen2 hry
13).
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(6)

(7)

(8)

(9)

b 1

Ve vgech uvedenich pS2padech udhNbSBescombpbg|st khe&®T
lupravidlal2ud Nl en2? osobn2ho trestu vygaduj 2.

Dopulsit 2se hr 8| jak®hokol i pSestupku vTli jin® oso
odpov2daj2c? osobntohpopeetd TyedugpSerungepbtm? mnawvls
pemzt oho m2sta na hrac?2 ploge, kde se hr 8| idopust:i
dla13).

Dopulsit 2se jak®hokoliv provinhDn2 osoba nez¥% astnDn
pSerug?2 thoauhadlzajist2, aby uveden§ osoba opustil :

m2sthN, kde byl m2| v okamgi ku pSemnvidgin.2 Lieeyn § s oh
o nS§hradn2ka nebo vyst $S2 dandiehjo? ch?r §aasechbrnu?d fdhroeSsii@  n ¢
p3T m vol nT nmkwotple,m kwdek dmdi k3 IpSerugen2 hrya- (s ohl
noven2 pravidla 13).

ESTUPKY TRESTMWNE WOLNARM KIOPEM AlD»ravi dl a

Rozhodl 2 je opr&vniDnbwmapmalkdittowlS2kmp viod mTz & opS exset u
Apravidlal2, kterlch se hr8] na hrac? plogkeDdolpdystBylvT
ve hSe.

Jestlige se stejn®ho pSestupku hrrr@!sntid’]ncpu@otéc%ipnle
c hu, udPDl 2 mu rozhodl|l 2hpdluzkbnbeotdlMvotduepgber Ugsthr
| emzhrodhloz na tom m2sthD hrac?2 plochy, kde byl m2 | v
ustanovem®? pravidla

Jest | ijgne®hsoe psSteest u pkaub M,r 8k dyd obpyustm2 |[v ze hry, asS ji
ni, udnDl 2 rozhodl 2 hr 81l pouze osobnz trest.
Jestloizhp@d]| 2 pSerug? hru, aby naSz2dil volnT nebo |
pl o@® & elsut udpokg | o

a) Jestlige k pjﬂ'esslteLdp(qufcyaglcck®mo kontaktu se soupe

kont akt, a to i nepsS2 mo, napS. ,hpoemrymjelNjak®@lod
msd o pSestupku to m2stbonmRlho adcdj ?ptl olg ef, ylikidek @y |
naps§. hr 81, kterT stoj2 ve vliastn2m pokutov®m Y%
rozhodl 2 proti jeho drugstvu pS2mi volnl kop, p
Yaz e m2 .

b) Jestdjiegemal o o pSestupek sice s Afyzickimfi kont a
hrac2 plochu (nap$S. plivnut2 na hr8§le, kterl je o
n2ho charakteru, jako jsou prejfatyn?2mcds sitlpadwe,ch
vidliaupaSnavsgzat hru nepS2mim volnim kopem, pov:
na hrope,?2 kde se nach8zel provinivg2 se hr §|

c) Zahrajel i hr 8§ %myslnhD m2] rukou, | e dme sdtoegm kp Skees tkuop
tu ruky a-lm2lreap &.ahhrrale nebo brank8S, kterl sto]j
m2] rukou mimo vliastn?2 pokutov@®p & Zemdgn@RS2m2s tr:

pokut ov® Y%z e m2 .

d PSestubkykt pSPmoda@l emMkaler ®nizl uj2c2ch pokutov®
p&tupky uvnitS pokutov®ho %zem?2.

Kopnut2? nebo pokus o kopnut? soupeSe.
(I0)Kagd® kopnut? nebo pokus o kopnut? soup®Se, [ kdy

trestatd o glilka Dnpuo d | e | ezmewbalosilzezohladostinebozapou gi t 2 nepSi mNSe
Kopnut2m se rovnRg rozum?

1T %#der kol enem, nebo
1 zasagen2 soupeSeSpodr §gbkoosktSzpw.hkytlagrBkkmp|Se s
m2),l nebo
T zasagen?2 slaypelSep ploddy 8We skl uzu zezadu, ze st
Za pokus o kopnut2 se povaguje kagdif yayskn®@mu ple s
taktu, ale to jen proto, ¢ge soupeS stalil pSed koc
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Podragen2 nebo pokas o podragen? soupeS$

(11)Podr agen2m soupeée se rozum?2 z&krok, pz%ih &klbwg hr &
nNzm nohy soupeSe ,zecboskdudem nebo ze strany
Za podragen? se #dovmRg hpdVa @wrj e,0uspetbreen nebo pSed
(tzZvwstolilka). Tento z8krok je zvl 88gtnD nebexpelnl p
t agnd c m2 |
Za pokus o podragen? se povaguje
to jen proto, glauvwhrout.peS se st al.i

kagdl w%myslnlT pS
z8kro

wn Q

Skolen2 na soupeSe

(12)Sk0!,en2m na soupNeSe se rozum? z8kr ok, pSi nNdmg hr
saupeSe s n8slednlim fyzicklm kontaktem.

Za skolen?2 na soupe$e se rovnNDg povagwj arB8askplagn
aby zdTraznil, ge pSi viskoku nepoug?2v8 rukou, ne
pr8vhnN sjeupeS hr a
Za porugen? pravidla se vgak nepovaguje, dgestlige
tomosoupedd? zmebo na nhDj i spadne.

Vragen2 do soupeSe

(13) P Si boji o m2| je dovoleno plnhD uplatnit tDlesnou
vraz it ; v,r'agen2 vgak nesm?2 bDbltl pod®e aBizop8Bu-roBPmod )|
gitoi mEPeSn ® s2 | y.
Vr §get sm2 hr §| lpeoaumreowt Dodn2 ovmd§l enwst i od m2]| e

vzd8l enosti se povaguje vzd§|e,nost nepéesahujzc,2
vigen2 ramenem do rdgmederamemede zeelda uvrd®d §soupesSo

gej2c?2 hr8l mus2 m2t pagi, jej2mg ramenem do soufg
Yar ovni , tzn., ge oba mus2 blTt buN na zemi nebo ve
Jestlige hr 8l vro&®? hramderr&m ,d@ovawypug® se jeho z§|
nedovolenl zpTsob vr8gen2 se povaguje i takovl z8§
zezadu do soupeSe, i kdyg pSitom upadh?r,§|a bnye nmS8a zpnSa
vi8gentNDpagipavaguje se jeho z8krok za strlen2 do

Obr-Bit2se hr8&8| z taktickich dTvodT z8dy k ®soupeSi
voenTm zpTsobem vr§get .

UdeSen2 nebo pokus o udeSen2? soupeSe

(14Kagd®emde soupeSe, i kdyby k nBDmu dolgil op ovd I j ji e oo n
runedbmdzB® hhedo ® pougit2m nepSpenfSen® sEVIYyNg Zmo wal
hlavou nebo udeSen? m2|em ? iv jrimnden prSeebdanikiteem, T kptoe
tom nen? podstatn®, zda hozenTm pSedmhRDtem soupeSe
sougSe m2 | em, kterT drg2 v rukou, nebo zas&8hne sou|
oudeSen2? soupeSe.
Zapolus o udeSen? se povaguje kagdl vmpgrknEkn@Beskap
takt u, ale to jen proto, ge soupeS stalil pSed uc

Strlen?2 do soupeSe

(15)Str|en?m se rozum? str|en?, odstna!@énhetbeb@okdasetmr,!
ijinou | 8st2 tNRla, napS$S. stehnem #Aébooulped2.v RPohly
stal?2 do nnDnj nNDkdy strlit jen |l ehce, aby ztrati/l

Nedovol en® zastaven? soupeSe

(16)PSziast avovsmidssomwp&lBaheEpramaélepmve pott Bimesm®mu ok 6 t
taktuobouh r 81 T.
NejlasthDjgzmstpVeonbBeodoup®B® ujp@el|Sé .PsSkil vozdeenb 2 r § n2 m?2
skuzem nen2 pravidlo porugeno, |aemanil SgebNhbr §rescd i hr
soupeBn Np&iseh Be s, kremupB e dt 2 nrbsrl§ nnd2cl 2 ms lhihevwdak hr §1
odeb2r§n2 m2|e skieprepont omj p¥ve poup@Sjee asZa to za
zak&nl zpTsob rhownBEe pesafufje hr &8l zas8hne m2]| i
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hr§| sice jednou nohsoouw pseBSuepse Bhdmbod fohondeber e, al e
O pSestupek stejn®hao Sczhpaardak t egreu hsre§ |j evden & ntaazke® owd e
dotknel em dS2ve neg m2] e.

Plivnut?2 na soupeSe

(17) Plivne-l i hr §| na soup,eég, rozhod] ? ,pSerUQZ heu, prov
Sova}gsdirv@ nasS2dz pS2zml ,volnl popS2padiD pokutovl k o
Vv pS2ppddst yPd k wie b o pjSeesstt Infipgkraamdiwalo asi stent rozho

Drgen2 soupeSe

(18)Dr gen2?2m se rozum? aktivn? drgen2, tj. wuchopen? ne
jmou | 8st tNla soupeSe S jjiign ouw klo8us, t 2p atgl¥l an e(bnoa @ S .

z&§mNDrem br&nit soupeSilivérwdl m@mepombbu.ddRekpan 3
n®m pohybu, dr g2 soupeSe.guje,dfjesn? i geumeId weg ska
viskoke rukou nebo rukama opSe o stoj2c2ho soupeS
Tr elsit 8r ozhod| 2 dr gen2, nesm2 pSi rozhodovg8§n2z o m?

p &tupku @pustil.

Hra rukou

(199Za zak8zanl zpTsob hry se povadaumepoketsovadmeYhe B3
hraeipodl e n8zor u riom2hlodrl #khou Ymebsd nsle rukou m2] e do
povaguje pagerosd Trma meZme pog ukjen2 pravidla se rovn!
z nedbalosti, neopatrnostilbenedosta e | N ® pSedv2davost.i ngsl edkT boj e
hr 8l uvitoaj eNdbmMNAmpkaifk
Aby pSi posuzpo&ntokh®m ok ozt§ vaaeydno cnh §pzSeelhomakt Tm dop
aby roplsépladdNy ge m&zpdachyBmései nebobomt ol 2c2 hr §|
AvamyslznBd) we prospRch br&8n2c2ho drugstva.

(200Za ¥Yamyslnou hru rukou je tSeba povagovask,§ jpasot | i ¢
sebe nebo pro sv® drugstvo vIihodu
PSi posudavg&ae2jednal o o ¥Ymy s | n osoudittytolaspektyk o u , mu s 2
1 zda se jednalo o pohyb ruky km2 | i nebo pwdhyb m2] e Kk
f zda ruka hr8&8le byla pSirozen® pozici odpovz2de:
T zda se hr §]| snag?2 pSedej 2yt tomu, aby se m2| (
T zda hr §| mn | mognost kontaktu ruky a m2]le pSe
1T zda nepougil ramky | m®mau pahe 8h2 m2]| em.
(21)Za porugen? pravidlanamfditeadel 2 nebude povagovat
f m2| je nastSelen na ruku, kterou m§& hr8&l| u t
T hr 8l po souoej inao mMi2|| nueppao se po p8&8du necht Nn
f hr8|l se po p&§du na zem snag@g? vst SjehorupuSi t om s
nebo
T hr 8l si i nsxivind kmt ipwom@Pbamr ehr&n2 pSed prudce v
vou th&ast naph, gbhitsg8lie, ale i hrudn2k apod.
T se m2|] odrazznebod ramena hr 8| e
T pSi odkopu m2]e si hr8|] nastSel?2 vliastn2z ruk.l

PFESTUPKY TREBPFAANMAhNMN VOLNRM(KOBEMBI12ravi dl a
(22)Rozhod| 2 je opr&vniDn na$ugpiek mepdemii2vokGEt RbB pa

hr 8§l dopust2dombdD,hrlkacy bpyllogmre2 |lv ve hSe; hru rozhod]|
tom m2stnD hrac? plochy, kde se nachS§zel pBOVI ni v
NepS2ml volnlT kop vgak rozhodl?2 naS$2d2 talk® za pS

tech negl2v pravidle

Nebezpel n8 hra

(23yZa nebezpelnou hru se povaguje takovl z8krok, j2n
soupeSe wleabsot sviouani § pSitom jedn§ ¥myslnfa-nebo z
govat za nebezpel ndiuf hziuck®mu tledimdtyaktnhedojeeet | i ge
Se dotkne, nejedn8§8 se o p8bsmpeki®ad cthhr v, 128Ebi g Ao |

(24)Za nebezpelnou hru vTli soupeSi se povadguje, |jest
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1T snag?2 se zas8hnout nohou m2| nab#&zpvost $edmpa
bkkdstinl e (tzv. vysok8 noha), nebo

1 provede smhDr eenSena zhvr. § Inel gskoyup nebo
T nastav?2 nohu podr 8gkou kopal ky proti é€moze sol
T nastav?2 nebo zvedne zbytelnlD vysoko nohu neboc
T snag?2 se vykopnout m2| z rukpeSsvajédcafestwabc
(25)Nebezpel nou hrou VvTIi vliastn2 osobD sice hr §]| ohr
je pSestorvavriodzZipjor wprsot oge t2m soupeSi omezuj e mo
vTli viastn2?2 obkbh® sappovaggjle, jest
1T snag2 se zahr 8t m2]| h | cakvaomug ipkowl, Yk oy ns? @ ypaes  sse
| emulr@rgn D nohou, nebo
T upadne na m2]| a zTstane na nbDm nebo tNsnD u
regul ®r n Nebomm o hou, n
1T snag2 8¢e m2dem nohou, z n2§g se mu vyzula kopa
(26)Za nebezpelnou hru vTli vl alsit n?e obsroabmk % v e vaidige tp
situaci po m2]li, aby se ho zmocnil. Takovl z8krok
senetest §. Rozhodl2 vgak mus2 rozligit nebezpelnl z
bezpelnilch z8krokT brank§8Se vTli soupeSi

Br§nhDn2 soupeSi v pohybu

(27)Nedovol enTm br &§nnNnlkim sre§lrozkmér | pSeksgpre m2 | em, t
bu t ak, ge soupeSe zastavz?, pSinut2z ho ke zpomal e
navzgem dotknout.
Za nedovolen® br 8nhn? soupefigevhp@hylz® mfde edo\pm Dd 2
Sem a m2] em, aning? !,be)/,szﬂdcn/i tl/irrrysboj js2em hr § D-. Rovnhih
luhr 81 i nebot tmank§me Sia, plot erI chce zas8§8hnout do,h
pravidl-loi. Oé&dr8gak hr8§| |elem k vlastnépmar bguwjnek §tSe
to ha§ldlpmr, pokud soumeySui aktivnhD nebr &n2z v
Pravidlo poruguje tak® hr&§lpokyleu Tsecep @@, ,gBr e &
kdy brank8S vyrs8¢g2 nebo chyt8& m2|, bhékkostdobnD, k
Hr 81, kterT pr8vn hraje m2|lem (m8§ m2| pod kontrol
pom pravidlo. PSitom vgak muszs,d)uN;IeSiv)§Se? e &4 @l eg
a t2m soupeS#tsebd8§tr Bty Wbs&upeSi dplr autnoo,g nably nz? |tia

opustthec 2 pl oc hu, neporuguje pravidlo a soupeS do nl
Brg&§nhNn2 brank8Si v rozehr8n2 m2] e
(28)Pr avidl o poruguje hr§&|, Kkkt§SiT, aakbtyi vsnel zpbSagdis g 2m2s| ceu
Jestlige napS. hr 8] poskakuje neBd pomieb§ vo®ed, bn
dovoluj?2 pravidl a, por,uguje pravidlo. Za porugen?
pouze postav2, brank8S m§ toti g mognost m2]| vyhod
PSestupky brankgSe
(29)Br ank8S m§ ve viastneuwk o kpadodviden tizeméu m2jewt | i ge
vi ukou. nmBr afpddBoStrolodi i ,keéymd y em p ok | agpdhovghazajedoe m
vzduchu a zaseoc hy t §
Brank§8S sm2 m2t m2| pod kontrol ou pouze omezenou
vyhodit nebo ho pologit [|i pustit na zem,; potom |

jig ne ouksea. mRuU&k moandt zmotva@, dcodkmzlem zahreje neb
jedn 8 i se ovgeimr@vikpNDivhastp%8W brank8Si (viz |1
30)Z2a z2sk8&n2 m2|]e pod kontrolu se rovnhDg povaguj e,

jedn® nebo ojbiowh plagft 2nedbaodrj@2 a d8&l1 jej hraje noh
m2] e dotknout znovu rukou dS2ve, neg -m?2|setm @ahplhj
nouihp8&Svku vliastn2mu Ltkr grek §3Siozhwidd 2| lpot32)st §j izma p
kterou m2| hraje nohama, nen?2 nijak | asovD omezer
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Jestlige se ale podle n§zgenl rnoezbhoo dnl@shtoS ¢leedmni§ no? |n

k8S vyr §dour chiSred ain BejueperS® , 0 pE&E $samd§ kadly pDodnkont
proto sm2 d8le m2|lem hr 8t i rukou.

(31) Do b a, bNDhem n2¢§ gm%kom? tpoklr krk§ $ omdlu,vje omezen

ruyyen2 pravidla proto potrest§ rozhodl?2 brank§$S

T m8 metulkow pod kontrolou d®l e nedg gest sekund,

1 pSed t2m2|lreenjlwee postav2 na nohy, podfte n§gzol

n2 tabikdgk se potom nestal?2 m2]e zbavit do gc¢

a I
el

Zphtng8 pSihrg&vka brankgSi
(32)Hr 81 sm2 kdykd®mu phSzadnkSESi. m2malsou domT); jestlige

Yomy sniaaidlou pod kol enem nebo rukama z vhazov&n?2, ne
rug u j awidlg r

Za pSihr&8§n2 nohou, po nRmg s epobvraagnuk &S jreess ha §eo tnkar

1 brank8S obdr g2 pSihr8&8vku pS2mo ze hry, nebo

f brank8S obdr g2 pSihr8vku z jak®hokoli kopu,

T spol uhr §| nohou m2| zastav?, aby ho pSenechal

f spoluhr&8|l nepSihraje pS2mo brank8§8Si, ale bra

T brank§S si pSihr&8§vku nejprvé&oraktak?ioodbby m2p
rukou.

Za zpNDtnou pSihr&8vku brank8Si rozhodl?2 drugstvo r
nsShodnhD odraz2 od nohy jeho spoluhr 8] e.

(33) Chcel i larhg§ |8tz m2 | zphNDt sv®mu brank§Si t ak, aby po |
kou, mTge tak ulinit tRlem, hlavou, kolenem | i st
org de t2m, ¢ge si m2 ] nohou nandh obdrza mka§ $hil ahetua vao up,o tc
spat ovnhND a rozhodl|l 2 ho napomene; pSitom nen?2 rozho

m2 |a kahe o kneedrozhoduj 2 c?2t aj neo vvenmy2s | p rhaivsi [rde zd oef|S2e r w
zt oho dTJvolug§he unapbmereplS2 mianv ¥Ppé njifim kopeen v m2 st

stupku dopustil (s ohled®&mn na zvl 8§gtn2 ustanoven?
StejnhN bude popSepad®dt Yezhod&l 2 se pokus2 obej2t p
m2| nohomasmPDerem sv®ho spoluhr8le a ten jej hlavo
Jestlige se hr8| pokus? obej2t ustanoven? pravidl
tak, ¢ge m2| rozehraje viastnzmu bramk8&hoek®h2zna myp
chg8 volnl kop opakovat.

OSOBNE TRESTY

(34 Kagdl hr&|, aS jig se nach§z? na hrac? ploge nebc
rozhod| 2 mu, asi Bbenebovi prorhogdl h® osobD pSeygtupku,
loul en, nebo kterT powdicijhe vir ®&ITi, vinus2ndbho mpamnkiest

podl e poypkahy pSestu

Ve vgech pS2gadégtm,bbkude BeveSit o udhRlovE&n2 osobn
vzt ahwgeécmmy dtveheny dr ug

Osobn?2 trest udhRl?2 rozhodne damkv gjee nkaad trua npeSwos |au ¢
provinivg2mu se hr§|i. Rozhod|?2? nemus? -idssebn? tre
tuace, s kyt ne rozhod|lgolwdhotdueste héRlI 2 pSi nejbliggz2

V Pravidlech fotbalu se na Sadh m2st konkb®t nh uv
dgett;:Dcvht o pS2padech se jedn§ o tzv. osobvnéen trest )
udnNlit. Rozhodl|l 2 vgalkouvsps® SedDluiptk yolugviemie nd mersavii d
122 pokud usoud2, ge charakter a povalahpde ptSé plaw
se vgak nejedn§ @ tzrSesatgyn otsa x gtSiewsr 2u,p kpur ptospud?2 pol
V pS2padhN m®nN z8vagnich pSestupkT mTge rozhodl 2
vybolovat z r&mce pravidel, a t epgrSvden ®nsip Sd2ap agkim vp
rozhod|mTgnee t akt o postupovat v pS2padhD, ¢ge Pravidla
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Napomenut? (|1®st C pravidla

(35) Pravidlol2zuv §d? v | §sti C sedm péestuka, za kter® mus
vPravidlech fotbaglPujrgtPadBl 92spSesv§dPky, za kter
ve vgech tRDchto pS2padech se jedn8 o osobn?2 trest

Nesportovn2z chovg8n?

B6)PSestupku se-ldopoudte nErz®Ir,u jreoehpdi thesejerBsafeacth:
chovg8§n2 a | estn®ho boje o m2]|.

Rozhodl2 rovnhRg napomene za nesportovn2 chliev
hr Tgn8 nebo provokativn2 gesta (pokud rozwod
nzy.

(37)J§stlige u 2z hhordd 2 By rhr §l e napomenul za hesporto
nim kop,em na tom erBadDh§1,zr€alczprpd\oicmiyngkd,see s~her 8| ; ~j
dopu;t2 pSestupku ve $2myela&‘>2bl%stbzhop;iﬂ%svtpa&?aklgjwolnI
kpSestupku doglo (vgdy s ohll®ddemr bma poklug ptvh2 kopt a
JestpbBget kplpbedagen® hSeplneblou mimbNIhzd acdzhod| 2 hr
trest a hru navg8§ge zpJspbemkoepbvdbghp2btm ¢pbBeod ge

8§n?2 h
2 je

(38)Rozhod| 2 napomene za nesportovn2 chovg8§n2 hr §]| e, k
vliastnzm pokutov®m ¥zem2) , aby zmaSi |l slibnn se r
mene hr 8§l eSmeblt drlankmasS2 sl ibnhD se rozv?2jaj2c?2 Y
jjc2ho hr&8le nhRkterTm z soalddgs 8§68t pSaIRpadkAd] aap 81 mf
volnl, pkpSdophdRopo Za Asl i bnsle sreapS.zvEqwegigwj2e Yite
tuace, kter8 by bez porudgen2? pravidla brg8n2zc2zm hr

branku.

B9)Skluz jako obrannlT z8kr ok, | 2 mghledupifds nsidy?pPeasdie.br at
jakonesparovn? mh@pegmpad dudistk lkuagdipSi nhNDm§g hr &8l nezas
nebo kopne soupeSe. Podl e n8zoru rozhod|2ho vgak
(viz 1. 50) .

(40)Rozhod| 2 napomene za ndspertsodm jedog®Hrin mredHloe c hk
mat rozhod]| 2 hohwmeklboh@asimseentkat grolz se nespoetovn2m
Seak oWim projevem nesportovn2ho chov§8§n2 hr§le je 1

T pokus hr8le o doc2len?2 branky rukou, nebo
f Yamysl| n®ep? ovel n®ho kopu nebo vhazovg§n2 pSestc
a g ehapokin, nebo

T simulace nafilmov8n2m p&§du nebo zvelidenzm n!
kal i na hrac?2 ploge pSimbDt rozhod|2ho k naSzz

1 pSedns?t 2zzr8anNn2, apod.
(41)Dal g2 m projevem nesportovn2ho chovgn2 napS. mTge

T dopust?2 sepmikzeh ®hed mi p Sel sStsutpik TA uPvreadveindilcah 1v
hl ednT m zneffosobem
T povhRSenT lpampivte8dram? tknoep uk oopd vperdoev Gksotp, Yprmy sl nND n

nebo
f provede pokutbemukopbyl| kol enk nebo
f dr g2 shoeuzp esSreahy, Ymysl u nebo mognost.i hr 8t mz2
T rug? soupeSe provg§dNhRj2c2ho kop nebo vbazov§gn?

kSi kuje, nebo
T Yamgl nD zakopne m2|,(jakdprogyvnesouhlasts pcbodonutd2 m r ozh

| 2)hreebo

T YamyslIl nnD zalehne m2|], nebo vsedhD zadr g2 m2]| m
nebo

T pokSikem nebo jinTm nesportovn:z2pre Se,Tsadejm & en
hrac2 pl oge nebo mimo ni, nebo

T pokusz se obej 212 abysnohhbeztrése D2 p i Avigd!| a2 E-nohou
Si (Zmbdnuob?2 IpRAARBI1Z, nebo3 Kk
f zavhDs2?2 se na brankov® bSevno, nebo
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f v prTbNRhu utk&§m2| “myspSPspoglosdz vz hreac? pl o
bo

1 zadrg? nebo se poelkuwd? zmddhrn gets mdr| | efhop $ohybu
p SimNt abp n

T neuposl echne pokynu rozhodl 2ho.

Projevy nespokojenosti a protestovgn?

(42)PSestupkuhsé&|l dopoegi2 sl ovy, gesty, posuRkyo-nebo |
kojenosts ozhodnut2m rozhod|l 2ho nebo protestujee proti
souhl as? se signalizac? a stiosh ocetrtuadfgrSmz tugd| ehtr au., Jneas
p& im volnim kopem na tom m2st@Séastacpkpl 0 hygh!| &«den
usenovenz 18r avi dl a

Soustavn® porugovs8§n2 pravidel

(43)PSestupku se dopougt?2 hr 8|, ktaervie ssemyosp ark chvBasntd  dAo
vidla 12, i kdyg jednotliv® pSesthaploynesnamy .o JseshD injegj s
obm® drugstva opakovanhD zastavuje hr§8le soupeSe
dlvodemkud Nl en? esaoabralyp mareS2padu, kdy se jedn8 o z
1. 38), soustavniD poruguje pravidlo.

Zdr govsgn2 pSi navazovsg§n2 hry

(44 Kagdl pokus hr8&le zdrgovat a promar Rovat | as pSi
poruguiijdel opr sjvest |l i ge naps§.

1 postsavdPpSedbm2tauj2mg§ pSedepsanou vzd&l enost :
magni | soupeSi rychl ® proveden?2 kopu, nebo
|

T Yamysl nhD odnese, odkopne nebo odhod? m& od m?

hoduj2c2 .t ozgpdesd utpkluo dopust?2 hr §| br8n2c2 ne
1 pSi vhazovg§n2 m2|e naznal?2 vhozen2 a potom p:
T podle n8zoru r oz hpordad v2ehdoe nYamy skl onpfu onte8blo2 vshaz ov §
1 jako brank8S on®m2ptorkeu tpo&i® hpr kw§ diD zauj mout m2s

18Se .
Nedodr gen2 pSedepsan® vzd§l enosti
(45)PSestu,pku se dopougt2 hr 8l , ktkepukrohdmegisd nWh ado\J&n 2
ml enapS. t2zm, ge
T pSed pr oveaebevnh?onz edApmi §t 2 pSedepsanou vzd§l enos
vybneh pr orieho m2 | i
1T provokuje soupeSe,, nelpa ouwy vhol 88 ve8m nYembyesat pnel In?  hsrt
t ®, c o erouzghiod|Rr up.S

Vstup na hrac?2 plochu bez souhlasu rozhodl|l 2ho

(46)PSestupkuhsé&|l dopoegliz “umysl nD a bez souhlasu rozho
pravidla3) . Tohoto pSestupku se mTge dopustit naps§.
r§8l, kterlT po zah8jen2 utkg&n2 doplRuje sv®
r§8l, kterT dolasnhD opustil hrac2 plochu, nel
r8| ,0 knez®hd|Pr avcyk §ladchey pro z8vadu na vist
Jestli get albp@thodd Pvawdu pSerug?2 hru, aby hré&le napo
pem na tom m2st D hroakca2mdpilkouc hpyS e rkudgee b2y | h rmge;l jvest | i
ngsleadmWst2 dal g2ho pSest ulp k un avse? ds?myrsd it chdS|s2k dpeoAds| e

= =4 =1
> 5 o

hr§|l dopustil dal g2ho pSestupku, pS2mi vie) nT kop
nebo pokutovl kop.

OpugtNDn2 hr ac?2aspu orcchzyh dbdelz2 hsoo u h |

47)PSestupku se dopougt?2 hr&l, kterl Yamy sl nD 2a- bez s
padT uquenTch3.v,eJeI,sIt.Ii2¢2I‘pmd)an/hidjqrhafbdn pSereeg2 hr u,
nul, naS2d2 nmpSkeddd bydlkraihdk dpu o Serugen2 hry (s o

usenoven?2 18r avi dl a
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Vyloul en2 (11®st D pravidla

(48) Pravidlol2uv 8§d2 v | 8§sti D seglm péestupk'[, za kter® mus
vVPravidlech fotbaludabgtagiBem2zsa ktvead®) muy-2gt ®zho
loul it .

Vyl oupSen® ut pg§ddbMhuvut k&§n2 a. po ukon|len? utk§gn?2
49)Jestlige roghajcb!b2r),v3kldq1u!u2t klern&l g eyt D nebyl o zah§8j e
s nezmengemd &l Polpemtoge za tohon8hhan8heékim2 nast
Jestlige rozhodl|ldoly, olkudy wt8kh& mad nj2ekgat ¥ ne Byl o zah
hradn2k. T doplnit
Jestlige rozhaod|T?b Mhwl ouu|k2§ nher, & épechkttendsuinep adlr ugmt vio § |
Jestlige rozhodlpgr VyDhw!| dt i@y @admé ket vdB8hr adn2 kT

Rozhgdl 20pr §vnihnrisulln®&dbat nl,'§|ﬁns§d~nl,ﬁtteln§rha2 ipr 8vhD tak je
uk8zat LK i hm 8n| eTbno  voydsvt oS 2adnal nmi.

Surov§g§ hra

(50)Sur ov® hry se dopust?2 hr8lvhepBer L ggnm®dlht Iz orl w greo
vsouboji o m2]| zeppust?ipoektaip®hiflo Il 8asdeénlAddwimavi dl a
soupza@igi t 2 nepSibmbi§eshn®y ssl2nty, n&silnhN nebo se z§mN
Za surovou hrusemi mo p o vna®kiuz, e p Si NnNmgz chir U 2 omelwaez 2bezpel no:

Hrub® nesportovn2 chov§gn?

(51)Hr 8§ | s e dopust2 hrub®ho nesport ovns22hlou cnheobvo§8 nb?r, u t paol
vili soupeSi mimo boj o m2|. Hr8| se rovnRig dopus
je nepniumi3S | u nebo brutalitu vTli spoluhr8li, di)

(52) Projevemh r ub®h o nespot aka@®nS?.ho echgveSn2 i e hr §|
T udeS2 m2]lem nebospolndhme BBejdimdwe msobu s vIijim
uvedenT ch ve 5|inzultac®,hebpr avi dl a
1 fyzicky napadnes p o | u hebc§ihoeosobus v T ji mkou pS2pad® uveden
vidla 5 (inzultacg, nebo
f neopr8vnhDnhD vstaupma®Sa bjevhopl bchokovou pS2|
soupeSi zabrgn2 pShemwm dosShnout branky

T opust?2 hrac? pltowlmespokogrostrsd 2hmo dlreumtonm r sz hod | 2 h
tenta rozhbyl®2thmn,pmepeovial nespokojenammt s hroc
(pokud tento pSestupek rozhodl?2 neposoud? jal
47), nebo

T na protest proti rozhodnut?2 rozhodl|l 2nb0 nebo

sk oj enost se hrou spolmihr mysheaelo ppgkd 8écen?$
c2 plochy nebo vybaven2 hSigtnhD (pokud tento ¢

chov&8§n2 podle |1 . 41).

Pl'ivnut 2

53)Jestlige hrg&| pldvogshaahrgoset spujpeSoovahod| 2 podl
Jestlige hr8&|l plivne na jakoukoli jinou osobu, pS§
rozhodl 2 ho, !tvrtT,rozhod!Z, spoluhr 8|, fzunkci on §
hod 2t @hot o dTvodu pSerug? hru, aby hr8§le vyloulil,
tND hrac?2 plochy, kdkamgB8kuppBesnuphdtt 68 bmBéedem n
vidla 13).

Zabr §ndbns2agven2 branky @ ekbroa ekmavS@ nrio (znjoesvtni soupeSe

54 Rozhodl 2 vyloul? hr§]|e, kterT zahraje m2|e¥mysl| nr
m2 )t 2am zabr 8n2 soupeSovu drugstvu dos8hnout brank
Jestlige nap$S. hr&| vyraz? rukooud|m2 |hos ¥ wjul 2 adc
naSS2d2 pokutovli kop. Za zabr8nhDn2 v dosagen2- brank

li v cesthND do branky povecoBebep@EZipadB2 madadd!| p®h
hr§ epouzenapomeneza es por t ovha rchopdErt2raw niroavhio/g8 nn2&p o me n e
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| e, e ewsmhys| nopoknahbr § mik cdwsseawpeenSi bw an kbyanceal e m2 |
skonl] 2.

(55)Rozhodl|l 2 vyloul?2 hr&8le nebo br ank&fmusulptesSipl az Ma $i2
stvtados 8hnout branky t2m, ge soupeSova doulafd e zastav
sl §st2 A pravidla,d@p DaPadn|Prohwvdaowigakdmiugst vo j
vt ol n® akci & vOhlbdd| ¥epbSechposoud? roehodl| 2 p
kus o zmaSen2? zjevn® brankov® pS2legitostiei a toh
spat ovn2 chovg&n?2 podpes?2|p&adtnNi pG emsrt dpildadl sbt vrieZhnk §pSoek ut o
Y,em?z mazigdnoumo gnost soupeSena®xsd&h nrowzh ddlazn kyokut ovi |
napomen e ( j edtejehon § e bpank § S chhrt 8XI )hommel beom| 2  dlejeleos8 -l i e p«
zoru brank§g%rn8tcht DI m2 | em

Poho guj2c2, urs8gliv® a poniguj2c?2 vI

(56)Rozhodl|l 2 vyloul?2 kagd®ho hr 8] e, kterlT se doepust?
ru rozhodl2ho nhDjakou osobu ur 8g2 nebo ponii guje b
stet a r d hlwod|l t vrt ®ho rozhodl|l2ho nebo soupeSe, spol

Druh® napomenut 2

(57) Byl-1 i hr 8l v utkg8n2 jig jednou napomenut aodopust ?
menut , napomene ho rozhod]| 2 potdy uthd®llaz nr8csa hreaddl|l? htc
nejprve uk8ge ¢glutou a potom | ervenou kartu, aby

i koli za provinDn2, kter® by n.e samo o sobD tr

n

S2padh, ge hr 8| evzstsc)(nupﬁlma(unhqrhmﬁjo,icp!lb?cﬂumtsomhlasu
uat hgsl ednhD se dopustﬁ1u~dm§gslhto pdRIse upksugbreza tkrt
d,!2 0 § aabkn 2z at rneesotpr 8vniNDn(nebbuppongt An & cablsledztad cnp8u o

Jestlige hr 8| opust?2 neopr §vnhini®ehbraad? bpelzd show hd ar
|2ho-znovuv r 8t 2 | povaguje to rozhodl|?2? pouze za jeden

58)Jestlige se hr &l dopust? pSedsS2uvpek u,n ezga hkot errolz hnouds| 2
nebo pot om, co rozhod| 2 wuplatnil vihodu ve hSe, se
za kter® mus?2 blt napomenut nebo vyl ouwloeSnad?2udnl 2
vi ak ®m s8¢ jdiocphu shiri | napS. tak, ¢ge hr 8§l i nejprve dy
Vgechny pSestu@lpy spalpo@iEBd@®mwse jich hr 8| dopust
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Pravidlo 13
VOL NE KOPY

DRUHY VOLNHRCH KOPS
Vol n® kopy se dRl 2 mep $2SAGn@® o/lod & Gk kpoy.y a

PSi prov§dNn2 kagd®ho voln®ho kopu mus2 m2| |e
hr&8], kterl kop provedl, hr8&8t m2|lem podruh®, d

PfFré Mh VOLNh KOP

fJestlige se pS2mo po prpwem2ln?2d @St ar®h od ov 0d nuBpheoS ok
brank a pl at 2 .

T Jestlige se pS2mo po proveden2 pS2m®ho zhadt n®ho k
| 2 naS2d2 ve proshpudlch soupeSe kop z

NEPF ¢Mh VOLNh KOP

Signalizace rozhod]| 2ho

NaS2zen2 nepS2m®hoaVokoPkor barpwtdd® rmad)2hlzavvewd. Dr §?2
ag do proveden2 kopu a potom tak dlouho, dokud se n
nenz2 m2| ze hry.

M2 | s k dorahceé v
Brankyznep S2 m®ho vol n®ho kopu prE2gea dylet ddS?svaey e nnoe § emm? |v
branky, se ho dotkne jinl hr 81 neg ten, kterl neps?

TJestlige se pS2mo po proveden2 nepS2m®ho vol n®ho

rozhodl 2 naS2d2 ve prospRch soupeSe kop od brank
'ﬂJestli2§1ru305|xazop|$roveden2 nepSZm®ho vol n®hozkopu m2
hod| 2 naS$2d2 ve prromphRch soupeSe kop z

MESTO A ZPSSOMENROMHEH NEHO KOPU

Vol nlT kop uvnit$S pokutov®ho ¥zem?

PS2ml nebo nepS$S2ml volnlT kop provsg§dnhRDniT br&n2c2m dru
f vgiichimr 8l i soupeSe mus2 bilt vzd&§leni nejm®nN 9,1
T vgichni hr&li soupeSe mus2 zTstat mimo pokutov®
I m2|] jejwsthS$Sa,e pypl pkopedenap klowptuo w@ o%he mhy? pl
T volnl kop na&%2vz@em T%zve nt?r asne s m2 pr ov ®stdhotw¥ekt er ®h o k

m2 .

NepS2ml volnl kop provg&dnhDnl %tol2c2m drugstvem:

T vgichni hr&li soupefSi®nRud2 16T m ddmP éei, WMekud m2
komnD hr 8| T stoj2c2ch na brasko¥% 1l i nbybwe@i!,§ée me z
T m2 | Jej\,eesths‘beg popfuls&k o pnut a

f nepS2mi olnT kop naS2zenlT v brankov®m ¥Y&em?2 bud
m2 , kter§ prob2zh8 rovnobnDgnnN s brankovoe | 8rou,

stupku.

Vol nlp mdé mo pokut:ov® ¥Y%zem?

f vgichni hr&li soupeSe mus2 bilt vzd&leni nej m®nNDN
T vol nijepkovedenzm2 st a pSestupku,
T m2|] jejwesthS$Sa,e byl kopnut a pohnul se

TRESTNE USTANOVENC

Jestlige po naS?zem2upedlen@redoldomid mprS&ldepsanou vzd§l
kop opakovat.

Jestli ge pSi,prov§an2 vol m®hoakoponi bE&pebhdmpdkugsyv
m2| zahr8n pS2mo do hry, rozhod|?2? nech8 kop opakova
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Vol nl kop provgdhDnlT hr8&8lem z pole

Jest ldiogped,v kdy je m2| ve hSe, se hr§l, kterT proved,l
f dotkne m2] e podruh® (vyjma %amysln® hry zhoki¢d&) dsS
naS2d2 nepS2ml volnl kop, kterl provede hr § sou

zvInggst anoveni3d).pravidl a

f dotkne Yamysl nD m2| e rukou mimo vlastn2z p
hr§|, rozhodl 2 na$2d2 pS2mil volnl kop, k
de na zvl 8§gtn2 W3tanoven2 pravidl a
dotkne Yanmy?sllen rukou ve vliastn2m pokutov®m %Yzem?
hr 8|, rozhod|? naS2d2? pokutovIl kop.

Vol nT kop provg&dnhDnT brankg§Sem

Jest ldioped,v kdy je m2l . kverhSerovedbr amk §i3 kop,

f dotkne m2]e podruh® (mi maukp$?dpadid viemy snleJ® sker m2 | e
rozhodl 2 naS$S2d2 nepS$S2ml volnl kop, kterlT provede
na zvlI 8gtn2 ustlt3xk noven?2 pravidla

f dotkne ¥myslnh m2|le rukou ve viastn2m mdkut ov®m
hr8l, rozhodl?2 naS$2d2 nepS$S2ml volnl kop, k erT p
ohl edem na zvl 8§gtn2a3))ustanoven?2 pravidla

T dotkne ¥Yamysl nhD m2| e rukou mi mo vlastn2 pokut ov®
hr§8l, rozhodl|l? kap2dkteSEmproveédé hr&| seupeSe z
dem na zvl 8§dgtn2z U3t anovenz2 pravidla

Vh KL A PRAYIDLU

(1) Vol n® kopy se naSizuj?2 za por,ugejm%npr&\diygenlz,! bel k
Pokud rozhodl|l? wodw®h,o kepuabyzemhmigPasel dtodgspwvo

ne drugstvu, kter® se neprovinilo, vihodu ve hSe.
20 PSi provs§dnNn2 vol n®ho kopu se hr8li z% astnDn2 na
hrac?2 ypiljoicmkios t Pclp)|] okheSdphsacli 3podle ustanoven

B M2] z voln®ho koestliedespbglvnkrodie uptr Sav,Spdprhnnzuztv?osl en.® h o
stranou z vliastn2ho pokutov®ho Yzem2 mus?2dnav2c m

2m dotkne-l i NseoptSane@roveden? voln®ho kopu z vl ast
hryych§8 rozhodl|l2 volnT -lxop opakovat (viz obr. 13
(4 Jestlige se provsg§d2 nepS2mi volnlT kop proti brgn2
vzd8l enost i meng2 nedg 9,15 m od brankow®ilt8&myy, vihalsa
branlov ou | §8r u, ale jen v brance, tj. me z i brankovlm

nej m®&nN 9, 15 m @®d m2]le (viz obr. 13

5) Vol n® kaojpy prowm8§dnNt bez zbytel n®ho zdropwkle§dn8. K p
znamehe ga2ngplal kou, mTge vgak tak Vkagd®mipStpadm
proveden?2 voln®ho kopu mus?2 m2t pod kontrol ou.

6) Po naS2zemu waulsP®hao §8{a drugstva, plagond inMimuigat iev
zbytel n®ho ot&len?2 zaujmout pSedepsanou vzd§lenos
zhg2 tak proveden?2 voln®ho kopusoap&S nemohzlyemsle
hodlptfomeane .-l Presegi h2mto zpTsobem nRkolik hr 8|l T, nafg
nej bimgeé uk z nNDhog se volinTdkotpatpelovBdmMych INe zm$ ¢ an
cel 8 zeNr8d§n2 anaplomene rozhod|2 toho hr8lae, kterl
pomenout i hr&§le Y%Wtol2c2ho drugstva, kterlT soupeS

M Jestlige m2| |l eg2 v klidu a njaesphrigget®mo mA stt &k t imd
vof[ provede volnl kop dS2veglipBedepsghousong8&Senast
tom vgak mus?2 db8t, aby drugstvo pr owv&dlErdlk 2 vol n
nT kop takto proveden aom%lhe §ne leawoxmds thSesdn I3 opup e
p $te2 modnregde | pSedepsanou vzd§lenost, nech8& rozhod] 2
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kop se opakuje

nafidi se
kop z rohu
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8 Provs8d2se volnlT kop a nhRkterT z hr8l T brgn2c2 str
ve hSe, naponvedmea vrg?zhhoo dsle2 hprr§d e a ndcih 8 ev ook2nnit ok ozpp
bemce2hr 8l T, napomene rozhodl?2 toho hr 8§l e kterl
hodl2 v pS2padh, ge se proti m2|]i vysune cel 8 zel
provgd2 volnl kop, ippeiyplavmptd hvil tkoodpu owe klo¥at nence
hosehfl e omape pSi nejbligg2m pSerugen?2 hry.

9 Jestlige hr §| provede volnT kop pSest p,r oyvee drea 2r 0z
kopu, pSerudpzapromemedI|p? olvi miew2ohrd oven 2h rcthloer §m& a n
opakovat. StejnhN bude postupovat i v pS2padhn, ge
Jestlige rozhodl?2 nestal? po pSedlasn®m proveden?

1T byl o dosageno brankpyroviorzihwg@d3i Bojse neug&ln8 napon
opakovat.

T m2 ] hpruasct2 pl ochu, rozhodl|l 2 provinivg2ho se hr
zpTsobem.

T brame§®2Ana roh, r oz hodB?2e pnraopvoi nmeinveg 2ah oh rsue rhav § §
zrohu.

1T brank§S, mtbzbhyl2 hprruo vnienpi Svegr2uthgou jgessish m@lj & | n @ m
p&8 ugenz hry.

(10)Jestlige hr8| pog8§d§ rozhod|2ho, aby pSed§-provede
lenosti brdn2caclpohiofm Jrobwdd dnk bgS2 ve, ns'gelgogmb\& rozhod
den?2 chov§.Rezehnésbompokaenegbsk)htrlﬁe,bevlnhaqad)un)ene é
koprech§, o p Bogkginelait r ozhodl 2 vIihodu, napomene g-ozhod]
g2mrpBenz hry.

(11)Z pS2m®ho voln®ho kopu nemTgel bTsedmdhgreospt 8snD
pS2m®ho voln®ho kopu pS2mo do branky drugstva, |e
spRNRch soupeSova drugstva kop z rohu.

(120Z ne®é mvol n®ho kopu nemTge bTt p 92 nsce dm?s|aodzeen os por &8
veden®ho nepSpm®pS&2wmol d@®hodbrkaky drugst vwed,mehog
Sz,d2 rozhodl 2 ve pro/spI’Jch s—IdJSanerﬁzo,!vazejrSJrgrs&wraDkpnrplo
pS@&m vol n®ho kopu pS2Zmo do soupeSovy branky, nas:

(13)P S provg§dnNn2 volnTch kopT mohou pravidlo porugit
pravi dl o porug? sonm)] asoPhbdBiipobounsvga se hr 8l e 1
opalovat.
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Pravidlo 14
POKUTOVh KOP

Pokutovli kop naS2d2 rozhod|dopRotkdyrjugsmvu,veehsg,
vliastn2m pokut ov®md &/gzeetm?2 m3Ieks teunpaksTo,z nzjae nplBF nsle v ol nl
PS2 mpokut ov®ho kopu mTge bit dosageno branky.

Rozhodl|l 2 prodloug?2 dobu hry, aby mohl bTt pr2oveden
ho nebo druh®ho pol ol asu nebo pSed ukonlen2zm nBhDkter

UMESTMBEE A POSTAVENE HRC

M2mus2 blt um2sthDn na pokutov® znal ce.
Hr 8lr ov8dnNj2c2 pokutovl kop mus2?2 blt jasnhD a zSetel |

Brank§Sn2c2ho drugstva mus? bit obr§cen tv§S2 k hr§
stat na vl ast n?2zbbrraannkkoovwwl®&i| 8t Syel emmen e n d ok apn ut

Ostatn2krhorm8 ihr 8§l e provsgdhDj2c2ho pokutovl kop musz |

f na hrac?2 plogdge,

f mi mo pokutov® ¥zem2,

T za pokutovou znal kou,

T nejm®&nN 9,15 m od pokutov® znal ky.

ROZHODL &

T ned§8 znamenédeé&n?2 pokutdokuddrognekiappumou postaven?2 pSe
pravidlem,
T rozhodne, kdy akce pokutov®ho kopu byla ukonl|l ena

PROVEDENE POKWOBY £ HO

1T Hr 81 prov§dnj 2lopnepotkaig Davd o efschpdir §t podruh® dS2ve,
dotknejin 1 hr 81 .

T M2 | jeijestle geSeyl kopnut adopmPedid. se smhDrem

ProvI8id2se pokutovli kop v nor+8l m2ozdhowd 2hrmpy muebonurad
zpol ol asT dobu hry, aby pokutovl kop mohl bTt prove
ivpS2padn, j,esntdd gne? |dSpSeej de brankovou | §ru mezi bra
do branky, se dotkne jedn® nebo obou kdikaanidhovich tvy|
vi ak®kol i kombi naci

TRESTNE USTANOVENC

Kporugen? pravidla doj derowedem?a nenkutrovz@bd |k dpu k al
m2 ] v.e hSe

1. Pravidlo porug?2 hr8l provsgdhRDj2c2 pokutovli kop
f rozhodl?2 nech8 pokutovl kop prov®st a
T jestlige m2|] skonl?2 v brance, nech8 pokutovl ko
T jestlige moblancmeskhbhodP?2 vmbawsd ey 2j ihrruepS2mim volnT
ve prospRNch br&¥m2sthNRokdpodegazkpravidla
2.Pravidlo porug? brankgs$
frozhodl 2 nech8 pokutovl kop prov®st a
T jestlige m2] skonl|l2 v brance, uzn8 branku,
T jestlige m2blr amesk o mlec h\opgkovitut ovl kop
3.Pravidloppouhg®|lshr&le provBohNDj2c2ho pokutovl
frozhodl 2 nech8 pokutovl kop prov®st a
T jestlige malanskoninzcnwg pokutovli kop opakovat,
T jestlige moblancmeskbad P2 vpSerug? hru a navs§ge i
ve prosphRDch br §m2stNp HKobpogdamgend, lpravidl a
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4 Pravidloppouhg®]lshbrankgSe

f rozhodl?2 nech§ pokutovl kop prov®st a

T jestlige m2]| skonl 2 v brance, branku uzng§g,

T jestlige m¥blrameskomlech®d pokutovl kop opakovat.
5. Pravidl o porug?2 hr 8] br8n2c2ho i Yat 0l 2c2ho drugstva

T rozhod|l2 nech8 pokutovli kop opakovat.

Kporugen?2 pravidla dojde pot ®, kdyg je m2| ve hSe

1. Hr 81 , provgdhDkdpc2spopoadowvh® dotkne m2le (&le ne r
dotkne j:iinT hr 8§l
T rozhoa$2d2n nepS2mi volnl kop, kterT proeede hr §

dem na zvlI 8§gtn?2 d3I.t anoven? pravidla

2. Hr 8| provsg§dhNjRep peokWUmpylinND dotkne m2|le rukou dS2z

jinT :hr gl
f rozhodl 2 naS2d2 pSaneldev qirrgll lkop,p ekStee rzledeghrsd a p S
na zvlI 8§gtn2 wusi3anoven?2 pravidla

3. M2, ktepohyhe smhDrem k bvaBicég2 vhsghne

T rozhod|2 nech8 pokutovli kop opakovat.

4. M2 | zavgWpgpovW®,vco jej zahraje brank§8dnbbangot @

tylebon od brankov®ho bSevna

f rozhodl 2 mus2 pSerugit hru,

T hru navg8ge m2|lem rozhod|l2ho v m2sthD, kde vnhjg?2
ustanoven?2 A3.avi dl a

Vh KL A PRAYIDLU

Vgeobecn8 ustanoven?

() Pokutovl kopjreozmogplSesnaPpkyuuuzd&n@rv clhg stei hA §dria
vi astn2vn®np okzuethne v dob0, kdy m2| byl ve hS3e. NaS2 z

hodt 2 podle povahy pSestupku neudnl il provinivg2mu

() P&d proveden?m pokutov®ho hkopdr sgstswmd blkyaedkiskicelmn? $t
ale rozhodl?2 o tom mus?2 blt pSed t2m uvhDdomen. PS
a pravidlad.

B)Pokutovl kop sm2 opprrofvv@eInu@sce v ik oRozho8l 2, a alesp
pokut ov®mu kopu lelit, vgak mus2 vDRDdDt, pioveder T hr §
jinT hr8l nedg ten, kterT byl urlen, pad@Vienoipwg2ho
pu e dl e trest mpfadduldbedud noven? Kk

(4) NaSPid2rozhod]| 2, aby se pokutovl kop opakoval, nem
mTge prov®st kterTkol iplkchhrb§ll T pdorkwg sotvil e kopr halsSe i e
z%l astnit se hry.

(5) PSi provg8§dhDn2znepkat dbv®dbakopen?2 pravidla 11.

(6) Prasknd i m2 | pS2mo po spr§v,nr3 proveden®m pokarf ov®m k
kop opakovat (virazem ApS?2 mofprse krl ozdSm2v,e, dlea em? |Is ep
koli hr 8|l nebo neg narazil na brankovou tyl |i bsS

(7) Klesnel i pSed proveden2m pokut ov®hae kio ppuat dp wsheBdt-m, h rngal ST
zenT pokwd kop se neprovs8&§d2 a rozhodl|l2 utkgn2 wukon]|

Proveden 2 pokut ov®ho Kkopu
8 Rozhodl 2 mus?2 dbsgt, aby:

a) nikdo z hr 8l T se bez souhlasu rozhod|2ho nezdr g
opustili hrac?2 pl oc Buneypasldchrg i u shire8fowdrzvypr avzihalda
hrac?2 ptlmpobmewve 8ho rozhodl?2 za nesportovn2 chov.
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b) vgi chni hr 81 i zauj ali na hr
sviji mkou hjr2sd2ehprpwkutlovi k
Ve Yimenmpk ut ovli @bl buknlkov® |
c) branka br8&8n2c2ho drug/stva n yl a opugt Dma-a. ,Péed
chizetvbrancena br ankov® | §Sem?al ib.l tNe thorl @mk d\e® elm§ Xe se
avigadsz2ve, neg bude m2] ve hSepotim2lsim2 opustit b
9 K proveden2 pokutov®ho kopu mus?2 rozhodl2 vgdy ds§
ge jsou~spInDny p&&dm2nky uveden® ve | I. )
Pokutovl kop swolpriva8drrehlybmd|leeg2c2ho na sltSedu [
mmo pokutovou znalku nen? udov®l enal RaibwBkaglsaghadie
(10)Pokutovl kop je s-¢ﬁ§\sreI’Jm;§r!0\d&)qbé§re,d~upohrj|eh0(k@nr em Kk
stva. Zahrajé i hr §| provs8§dhRNj2c2 pokutovl klmtpalmkﬁou,mitozjadu
nebst al se m2] do hry a rozhodl?2 nech8 pokutovl ko
(11)Pokut ovli kop mTge bit proveden i t agi,k njoedudampsse pr o
se ho mphl zmocnit jeho nsepsmk%nb)f@t.dﬁppbbu'spm@hhr’@
pokutovl obloukan¥boveR mSd dn2dl§giwe ,h he.§

(12Za porugen?2 ustanoven?2 pr avi.dlJae slt4l isgee ovsgoabkn 2p § e sets
se hr8le byl podl e n8zoru rozhodl 2ho souftog&-snh i p
nzho chovgn?2, udNRIl 2 rozhodl 2 hr 8§ odpov2zdaj2c?2 o
Ve vgech pS2padech rozhod| 2enpec$tSupwjkatwvel skopNDps
ust an o vpendurh4. k

(13) Dojdel i pSed provedenpor p®&nun OK®ewddio@wue kenlne-h zpTs«
ch8 rozhod]| 2 ovpRabkanidloon Igpekriowpg p r

f brank8§8S br §tak,c2jhepsatd zinjgesne wd prroozvheade|n22h qp okk ut ov ®h

c? ploge postaven?
p a brank§Seo-soupesS
r
b

a
0
8ry ve vzd8lenosti v
e
t

ale dS2ve, neg je m2| ve h=Slei,, opust? brankovol
T ostatn? hr8|li, jestpigeegenznpmeutov®zaoki¢pih,

ve dep®i bm2f?P ka vedg8l eergs®, mM& m, nebo vstoup?

nebosep Si bl 232 na Y%roveR m2]e dS2ve, neg je m2]|

VpS2padhD, ¢gebpeaakB&l aeporegdluhr 88|l brank§Se, a

1T branky nebyl o dosageno, akowtch8 rozhodl|l 2 pokut o\
T branky by, or dosadlehhobranku uzn§g,

VpSZQadD, gehpBhvipdbuosg8§gtiag?2 pokutgvT kopenebo | e
no pS2mpo oebagen2 m2|le od tyle, bSevna branky, n
kop opakovat

VpS2padn,dlgehpp&buvgpr ov8§dnNj 2c2 pokutovli kopenebo je
no, a
T m2brank8S chyt2 a m§8 ho padokatntvellhmh$e, nech§ r
1 m2| zadrg2 hr&8&8| br8n2c2ho drugstva a ni-kim ne
hod| 2 poskytnou vihodu, ]

Ve vgech ostatn2ch pS2padech rozhodl|l 2 pSerugdg?2 hrt
br8n2 ¢c2 ho d@nP s8¢ at v&pdeer udgoegni2o pkr avi dl a.
VpS2padh, gehp&hvi dboupdrugst ev, ompeackho§ art @dekadSd |j2e r
akce pokutov®ho kopu jakTkoli.

(14)Akce pokutov®ehloakpiphiu kokdy: v

a) m2| pSejde brankovou | 8ru do branky,

b) m2| opust?2 pSes brankovou nebo pSes pomezn? | &
c) m2| se odraz?2 od tyle fdebo od bSevna branky zpDi
d brank8S m2| chyt?2 nebo jej vyraz2 zphRDt do pol e,
e) m2| e se dotkne jinT hr8l neg brank§gs,

ff m2] praskne n8§razem na brankovou tyl| i bSevno
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Jestlige rozhodl 2 povaguje akci pokthtravw®h op-l koocphw ,z

ch§ pokralovat ve hSe. Jestlige rozhod|? omylem p
nechs8ovdokwtp opakovat .
(15)Jestli ge se nhDkterT hr §l po spr8vn®m proveden? po

12roztod| 2 potrest§ pSestupek hr§le pS2slugndm kope
skkfnout vIhodu.

Pokutovpra&dpbowvgen® dobhRD hry

(16)Naé—?idzlrozhod!2npom§t0€/T dlodo@® wry na kongi prvnz2ho
nebo p®erd emk m malkaveirn® pr od# o u Fgerb?a, ha yskd®rlve, neg
blt provedemnd,] %ndos ?2prroovzeden? dobu hry prodlougit.
po kterl bude trvat akce polkkttev @k uk oprw®.IlzoT &pmpwue z
hodl| 2 pol ol as, popS2padhD utkgn?2, ukonl| 2. Rozhod]l 2
upozorn?2 kapit8ny obou drugstev.

(17) Dojdel i pSed proveden2m pokutov®ho k

S opu vr @ztoddlouge

pokutovl kop prov®st a rozhodne podle visledku ak

a) brank§S nebo spoluhr&| brank§Se, a branky nebyl
pok ut ovl kop opakovat,

b) brank8S nebo&8§SpolahbBhnkyahbhkl o dosageno, rozhod
ut k&n?2 i hned ukonl]| 2,

c) hr 8§l nebo spoluhr §] hr§!~e provg8§dhNj2c2ho pokutov’
doby hry a nech8 pokutovl kop opakovat,

d hr 8| nebo spol pyhc&hohpéket pvoviadm, branky nebyl ¢

zpokut ov®ho kopu skon| 2 mimo branku, nemme ho bre
k&8S chyt2z a m§8 ho pod kont,rolou, nebo see m2| od
bo hodozpptl e vyraz2z brank§8sS, pol olas nebo utkgn?
e) hr8li obou drugstev, prodloug?2 rozhod|?2 doby hr

(18 Akce pokutov®ho kopu, kterT se provs§d2 v rodloug
veden®m poptut ove®m Kk

a) m2|] pSejde brankovou | 8ru do prostoru branky,

b) m2|] pSes brankovou nebo pSes pomezn? | §ru opust:

c) m2| se odraz? od tyle nebo od bSevna bramky neb
chybn®, ¢ge jig zTstane na hrac?2 ploge,

d) brark 8n®2d hyt 2,

e) m2le se dotkne jinlT hr8l nedg brank§gs,

) m2] praskne n8razem na brankovou tyl [|i bSevno

Akce pokutov®ho kopu vgak trvg§ i v dobD, kdy se m

nebo i kdyg 29me hEBemmeazii opakovanhD, dotkne briank8sS.

tivnD opust?2 hrac? npilmoc hnui ,b upNo pd$? poa dafh kkyd ynge bjoe s  k «
zTstane na hrac?2 ploge.

Ustanoven? zde uvedenzZpokluatody ® zm&il kpr pv®diOmni ekdp7¥
(199Jestlige hr&8l provg§dnhNj2c2 pokutovl apbysehprodl oug

mohl zmocnit jeho spoluhr8], ulbdkrmrmyi kazhdkdly?2 set Is§
hr 8§ ed Ipjr2oov286ho pokutovli kop dotkl m2] e.
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Pravidlo 15
VHAZOVCNE

Vhazovg§n2 je jedn?2m ze zpTsobT navg§z8n2 hry.
PS2mohazov§§n2 nemTge bilt dosageno branky.

Rozhod| 2 nech8 prov®st vhazovgn?

T jestlige m2]| péejge po z,emi nebo ve vzduchu cell
T vmz st D, kde m2| pSegel pSes pomezn?2 | §ru,

T hr8lem drugstva, Klehm?jl enrj8dk ¢ ep meldeodn 2 .
Proveden2 vhazov§g8n?

Vokamgi ku, kdy provs8§d? wvhazov§gn?, mus?2 vhazuj2c?2 hr

T bTt obr&8cenc? epleangek, hr a
f alespoR | §st2 obou noh&e sthHo BaNpomepomezm®? olug§ m

chu,

T hodi t mz2 | obNDma rukama,

T hodit m2| zezadu pSes hlavu.
Hr 81, kterl provedl vhazovg§n2 se nesm2?2 znovu dotkno
Vgichni hr§| ibiseume@mdBo@um2 st a,m§ ebTkit evrh®hzoov §n2 pr ov
M2] je ve hSe hned, jakmile se dostane na hrac2? plo

TRESTNE USTANOVENC
Vhazovs8§n?2 prooel@d?2 hr 8] z

Jest ldiogpeD,v kdy je m2|] ve hSe, se hrgl, kterlT proved!
f dotkne m2]l e podruh® (vyjema n%rtj;ygslen@nzh,rey ditod kkinée) jd &
naS2d2 nepS2ml volnl kop, kterl provede hr 8] sou

zvItngg ust anov 3.2 pravidl a
f dotkne Yamysl nhD m2|e rukou mimo vliastn2 pokutov®
n i

hr 8§l ,odflezhnasS2d2 pS2ml vol kop, kterT peovede |
dem na zvl 8§gtn2 W3t anoven? pravidla
T dotkne ¥YamyslnhD m2| e rukou ve viastnZzm pokutov®m
hr§8l, rozhodl2 naS$2d2 pokutovi kop.

Vhazovgwgdprbbrankgs

Jest ldiopped,v kdy je m2| ve h

f dotkne m2]l e podruh® (vyjma Yamysln® hry zhokioa) ds
naS2d2 nepS2ml volnl kop, kterl prodemd@& hr 8] sou
zvItng2g ust anov 3.2 pravidl a

Se, se, brankg8S, kterl pro

T dotkne ¥YsumyslnhD m2|e rukou ve viastnZzm pokutov®m
hr&8l, rozhodl?2 na$2d2 nepS$S2mi volnl kop, kterl p
ohl edem na zvl 8§gtna3)ustanoven?2 pravidla

T dotkne ¥YsumyslnhD m2]e rukou mimo vlIiastn2 pokutov®
hr&l, rozhodl?2 na$2d2 pS2mi volnl kop, keerlT pro
dem na zvl 8§gtn2 W3t anoven? pravidla

Jestlige hr8l soupebSovavaNugozpayheje hr§l ee-provsgdrn
bo zdr guje vhazov§gn?2
T rozhodl 2 napomene provinivg2ho se hr8le za nespo

kartu.
PSi kagd®m jin®m porugen?2 tohoto pravidla
T provede vhazovgn2 hr8|] soupeSe.

Vh KL ADPRKAVIDLU

(1) M2] sm2 vhodit do hry kterTkoli hr §l
|

r rugstva, |je
M2 ] mus2 blt vhozen do hrogustih rma2cgt Ip,

d
okccheau . p F¥osk uglo me
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nz pSejde zpNt na megckdpl pchpSeditemPmpmssi D, roz

provede hr §]| soupeSova drugstva.
2 PS2mo z vhazovg&n2?2 nemTged ibiste dno¥shaagpebvofmb2rzanky. Dos
a) do soupeSovy branky, na$2d2? rozhodl|l?2 kop od br aj

b) do vliastn2rbzaonkychu ka2 d?
3) Hr 81 mTge pSi vhazov§n?2 strStu me nwo rhezanc?? |pd e hrue b o

vgak nesm?2 opus:tit prostor hSigth a nesm2 vkrolit
v2ce je hr8|] ewiodhmpamnesZm2 |vgdy,l t2m je pravdDpod
plochuvm2 st N, kde ji opustil

Vhazovgn2 | ze prooe®amgi ke, rekdpNDmem, opbegwve ruce h
den® podm2nky.
4 Ke vhazovgn2 rozhomddhmerprmvg $d lak mwe,d 888 vgak, aby

nejdS2véd. ZXZdhragwjeéc2 hr8§l ¥myslnhD vhazovgn2, rozho
mT g e rozhodl? napomenout hr§le v pS2paadl, edrez hr §|
okamgi ku pSed8 jin®mu spoluhr8li, jestlige t2m po
Vypadnel i pSi vhazov&n2 vhazuj2c2mu hr 8§]li m2 | z ruko
provedevhaav § n2 zn®vdr sgsj vo.

(5) Vh azojve8 nr ovedeno spr8vnhD, jestlige m2| pSkjde vzc
t2m opustil, a jestlige hr8&8l vhod2? m2] sprg§vnim z
Za sprsvnl zpTsob vhozen2? m2|]e se povaguje, jest.l
a) vhod2 m2| obRDma htawkama zezadu pSes
b) je pSitom |l elem a alespoR | §st2 thnDla obr8cen Kk
c) stoj2 pSitom obNma nohama na zemi
Za nespr8vnl zpTsob vhozleinz2hrs&l zme? Im®maou zpeo viagdurj ey r

-

obr.15-1. Spr8vn® proveden?2 vhazov§8n?

6) Pravid | o s¢anbw§| soupeSoasdm?dt kg etvind zrimpkaEsdenbykd -
l en al efnakd R Zoa]hod! 2n endaopdor mjeenne? zpaSedBerp§sna2nc®, vizrd&l|l eme
vhaaj 2 c2ho soupeSe nesportovwn?minmks dilme m oSie d i a nav
tovn®2achov
() Vhazuj2c2 hrg§| sm?2 pSi vhazov§n2 z takticklich dTv
poar agen?2 m2]l e mohil wgak hviBazujUdesS2hr 8§81 m2] em ¥mys
a) hr§le sowpsSowa dhSepugvi ndzlhddb2zsbuokoytflase vyl oul
prospDch soupeSova drugstva nam®2seampgRudldeSenl2nl
soupesSe
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b) spol uhr 81 e, p}éerug2 rozha)dw,lzzh,rzub@) pee}pbni/ugf-‘lhoc
prospRNch soupeSova dr ugsttehamnstdd ¢ mee pkddé enBbSyelo | m7 |
spr8vnhD vhozen do hry.

B Jestlige se m2]| po spr 8vnhd dplr2ohlvoe dsetndg n? cvhhoawdema horda «

raz2 od zemhD a potom po zemi | i vekwvzodLuc!h§uerSmaijrﬂoe’h
pochu, navg8§dge hru pS2slugnlilm zpTsobem hr 8] soupeSo
9 PSi vhazov§gm? smgmuge rsilt, vkterT jako prvn2 pSevezn
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Pravidlo 16
KOP OD BRANKY

Kop od branky je jedn2m ze zpTsobT nav8§z8n2 hry.

PS2mo z kopu od branky je mogno dos&hnout branky (n
Kop od branky naSz2d? rozhod]| 2, jestlige m2], kter ®h
pSegel po zemichmnelwelVen wxydm objemem brankovou | §ru

branky podle pravidla 10.

PROVEDENE KOPANKYOD BR

T Kop od branky provede hr §| br8n2c2ho drugstva d
madt D uvnitS brankov®ho ¥Yzem?2,

T hr 81 i soupeSmi musgokTtst a® Yzem?, dokud m2]| nen?2
T hr8l provs8dnRNj2c? kop od branky se nesm2 m2]|e dc
jinl hr 81 ,
T m2] je ve bylkepnutgopuktinpiolkeut ov & nidzreem? do horac?2 pl oct
TRESTNE USTANOVENEC
Jest | ibyl&opmatttdk, e ompeust i | pokutov® wWzem2, rozhodl|l?2 nec

Kop od branky molevg§d?2 hr §]| z

Jest ldiogped,v kdy je m2|] ve hSe, se hrgl, kterlT proved!
f dotkne m2l e podruh® (vyj ma %Yamys| n®i r’nT[yhzr-ﬁjjk,our)oc
hodl2 naS2d2 nepS2ml volnT kop, kterT provede
na zvlI 884dgtn2 ustltlnoven?2 pravidla

T dotkne m2|] e podruh® ¥Yamysl nhD rukou mi mo @l astn?2
tkne jinlT hr &l ,mir ozchlodll 2k nm,S2kdt2e rpiS2pr owede hr §|
stupk u (s ohledem na zvlI 88t n2 wustanoven?2 pravidl a

T dotkne m2|] e podruh® ¥YamyslnhD rukou ve VvlIastn2m g
tkne jinl hr8&8l, rozhodl?2 na$2d2? pokutovi kop.

Kop od br an?k yb rpa mk83i
Jest ldiogpeD,v kdy je m2]| ve
(

T dotkne m2| e podruh®
I n

hSe, se brank8S, kterT pro
] - C yj ma ¥%mysln® hry zhokdoa) dS
naS2d2 nepS2 ml op, kterl proedeench& hr 8] sou
zvItngg ust anov 3.2 pravidl a

T dotkne m2] e podruh® ¥Yamysl nhD rukou mimo vlIastnz p
jinT hr8l, rozhodl?2 naS$S2d2 pS2mi volnlT kop, kter
ohl edem na sz§g\t|dha213).ustanoven2 pr a

T dotkne m2] e podruh® ¥Yamysl nhD rukou ve vliastn2m po
jinT hr8l, rozhodl?2 naS$2d2 nep$2mi volnl kop, Kkt
ohl edem na zvl§gtn213).ustanoven2 pravidl a

PSi kagd®mruige®fmMm pohoto pravidla

T nech8 rozhodl|l?2 kop od branky opakovat.

VhKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop od branky se,prov§d2 do m2| e | eg?2cz2koov®&hd nD a
Yazem2, kde m2]|] pSegel brankovou | 8ru.

(2 K proveden?2 kopuzporda voirdalnak yn erdo§vh8 dzZilrtamen2 p2 gSal kol
byl proveden Zdr g@wing$SPnND brank8&8S nebo hr 8la provs
pu,rohod| 2 ho napomene za zdr govs8n2 hry.

B) Kop od branky je ppSedtem, spe§vopPpusfjespbkgeov® ¥z
nedot kne ¢g8dnHfl)hr 8 §( 0obdr uf8tva, kter® kop ed bran
dn2m kopu opustit pokutov® Yzem2. Kop odtlbirgaen ksye s
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(4)
(5)

(6)

mle dS2ve, knegv@pwsem2podotkne kterTkoli hr §|

Jestlige vgak hr 8| drugstelrakeem| kop2 od, bnagklyr
opust?2 pokutov® ¥Yzem?, neqh§ ropBadghidnNyegeSargoks
drugstva se m2|e dotkne dS2ve, neg m2| opust?2 pok
Kop od branky se mus? nechat opakovat, jestlige m
za brankovou | 8ru mimo branku, ani g opustil pokut
Jelikop od branky proveden spr8vnphD a potom m2]|, ani
a) opust?2 hrac? plophu pSes brankovou | &§ru drugstyv
zrohu hr 8| soupeSova drugstyva,
by opust?2 hrac? plochu pBasopémemnhrBErepupa8éya d
Ste~jnTm zpTsobem se nav8ge hra, jestlige se m2] p
kter | stoj2 na hrac?2 ploge a potom opust2z hrac2z plo
Kop od branky | ze prov®st tiltkojfgce2 mu amikiB&S P&k thtr cayj
pSihraje m2] opRt sv®mu brank8Si. To nen?2 v rozpo

(vi 32pfavidal2-z pNt n§ pSihr§vka brank§sSi). )
Kop od branky | ze prov®st taarkk®§3iakls,tcgjezch2rn§u! npi Smioh r
To nen? yprrezpodbyy Pokud se brank8S n8slednhD nedot

m2] do sv®ho pokutov®ho Yzem?.
(7) PSi kopu od branky nemTge bTt vkopubdsbekydu hr §1| , kte
'mi¢ neni ve hfe, nafidi se
kop se opakuje | kop z rohu
1,7
L/ -\

'mié neni ve hfe,ﬁ @ 5 2 s
kop se opakuje 57 \ ™
| , \ \ 4. e
/ a ‘\ nafidi se
mlé je ve hi‘e M,
\11

'mi& je ve hfei

obr.16-1 Proveden2 Kkopu od branky
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Pravidlo 17
KOP Z ROHU

Kopzrohu je jedn2m ze zpTsobT navg8z8n2 hry.
PS2mo z kopu z rohu je mogn® dos§8hnout branky (ne v

Kop z rohu na$2d2 rozhodl 2, jestlige 2r%| dritgest ®hag g
gel po zemi nebo ve vzduchu cellm svim objemem br an
branky podle pravidla 10.

Proveden2 kopu z rohu

T M2] 1l edg?2 v klidu uvnnejSblriogh@2vhRh or d htovvr@ hkor uphrua puo r k

f rohovI praporeé&hmuasR @ st At

T hr§li soupeSe ser ofecwm®nd |mev wvizkddgitheunken g2 neg 9, 1°F
dokud mz2| nen2 ve hSe,

T m2| byl kopnut hrS§l,em %to|l2c?ho drugstva

I m2] jejwesthSdag,e byl kopnut a pohnul se,

T hr8&8l, prov§gaWséchAeskmdPp dot knout m2| e podruh®, dok
hr 8l .

TRESTNE USTANOVENC
Kop z rohu prpple8d?2 hr 8] z

Jest ldiogped,v kdy je m2|] ve hSe,rohs,e hr §] , kterT proved
1T dotkne m2le podruh® (vyj ma ¥myslkn@ hjriynbhohkirosl), drS
naS2d?2 nepS2ml volnl kop, kterl provede hr 8] sou

zvItngg ust anov 3.2 pravidl a

T dotkne m2|] e podruh® ¥YamyslnhD rukou mimo vlIastnz p
jinT hrgl, 2zr o2l 2vmlars? dkop, kterT provede hr §]
ohl edem na zvl §gtnaa3))ustanoven?2 pravidla

T dotkne m2|] e podruh® ¥YamyslnhD rukou ve vliastn2zm po
jinT hr8l, rozhodl?2 naS2d2 pokutovl kop.

Kop zrohuproved2 brank§s$

Jest ldiodped,v kdy je m2]| ve Se, ®m, brank§8S, kterl pro:
(

h
f dotkne m2] e pod uh® (vyjma Ymysln® hry zhokda) ds
naS2d2 nepS2ml olnl kop, kterl prodeemch@& hr 8] sou
z v Itn§2g ustanova:i)2 pravidla

T dotkne m2] e podruh® ¥Yamysl nhD rukou mimo vlIastnz p
jinT hr8l, rozhodl?2 naS$S2d2 pS2mi volnlT kop, kter
ohl edem na vI§gt|dha213).ustanoven2 prav

T dotkne m2] e podruh® ¥YamyslnhD rukou ve vliastn2m po
jinT hr8l, rozhodl?2 naS$2d2 nep$2mi volnl kop, kt
ohl edem na zvl§gtn213).ustanoven2 pravidl a

PSi kagd®nm y§erm®®m tpaomhot o pravidla
T nech§8 r oz hrohlbpakokaio p z

ROZHODNUTE¢ L MFS
1.V utk&8n2ch kategori2 mladg2ch ¢8kT,r ojhSuk ynRa balT vrgoehc.h
rohseprgedeznej bl i §g2ho m2sta, kde bkeard2nt2p nl@8 rbar aonhkroavnoiul U j

VhKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop z rohu slee pvrodwn8XM 2a dnoe hny2onD | eg2c?ho ujbni2tg®e t ot
od m2sta, kde m2| opustil pSes brankovorohu| 8ru hr a

strana 77



(2)

(3)

(4)
(5)
(6)

(7)

(8)

imned signalizovat, z kt er &hooh ur ophroovwv®ehsot ,| tavbyyt ksreu hpur o
tele@drmgoval o.

K provedelsr«)?’nukaumn}tzhzad!2 zpravidla ned8v§ohzbhylamen?2 p?2
proveden co ne-j dShw&ll nZdd rpg wjuweocheun 2 rkoazphuo dzl 2 h&% - napom
nz hry.

PSi proveden? kopu z rohu mus? hr§!irosha)u/|®teh$o,\!avdr
kruhu. Pr-lcbseﬁopir,ohu a nhRkterT z hr8|lT brigedaest sd $awng,
je m2|] ve hSe, vapomgAddor sehbddl8d epza nedodr gen?2 p
kopzr ohu opakoealviats e Pvrz,ocvei nh2r§!'[,~napom<~ene rozhod]| 2 t
Rozhod| 2 vgakhotubge hsel at mirt§| el kter |l wvizediSoluetn casgt 9
pSi Gepipien2 hry.

Kop z rohu mTge bit proveden |ebbvolgeTl iopbomRopmut j
den2?2 Jleowpohnul pSitom nemus? apustit rohovl |Jtvrtkruh
Jestli ge pSiro@d@pel@dﬂu@ehépmobov@ho prapor ku, rozh
nebo i hned hru pSerug?2, arohp apakovptr avlD prapor ku nechs§

Jestlige m2| po sprroshvin,®ma mpir@ vea emach rg€dedit Zzm dot k1 |

a)opust2 hrac2 plochu pSes brankovou | §ruubrgnzc?2
peS o v agstvd,r u

b) opust?2 hrac?2 plochu pSes pomezn?2 | §r u, navsg8§ge h

Kdyby po spr §vn@®&nmohwu om?pld ealmkbpeba ve vzduchu pSe

mi mo hrac?2 plochu a pak se vlIiivem vDtru nebo rota

rugit a nav8zat kopem od branky.
PSi kopu z rohsapdmThes8bltkverT2imakpopprvwove pSre ek
hu.
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PS2] oha A
POSTUPY PRO WBRINEZNEC UM KCN@

Jin® pol2t&n2 branek dosagenich rkarh®ingtiv2adere Sid k §
kopyzpokut ov® znal ky jsou postipyh pte&SonrcédndkuBPeenyg S
duje, aby po BEkEboldndjutk8&§nz hr aveBkobybygst @®himmm ddmBz
drugstvo.

Branky dosagen® na hSigti soupeSe

Hern2m S§dem soutNge mTgepDTpacmapSkdytammdvdemwgs tgea v
Adomaid kaiAveanbodypoiu sk kem?2z j sou po druh®m ue-k§n2 st
N® na hpe Yge ipslozt §ny dvakr §t .

Prodloudgen2 doby hry

Hern2zm S&§dem soutNDge mTge blt stanovemodobudmw, ut k §n?
rozdhDl enouj m@® di§F¥Inisteet PEUHND £ 8§st 2 nesm?2 foess8hnout
postupuje podle ustanoven?2 Pravidla 8 Zah8jen2z hry.

Kopy zpokut ov® znal ky

Fg§dem soutNDge mTge blTt stmepo echwqgj Wtek n 2v 2 t Hrza n @t ok §sn
venkuser ozhodne prov dbRBruzmviRopghad ky.

1. Rozhodl|l 2 wur| 2 branku, na kterou se vgechedop. kopy z

2. Rozhod|l 2 provede |l osovs8n2 minc2. Kapitgn drugstva
drugstvo bude jpalbe §piMitn%konebo jako druh®.

3. O provg8§dhDnz KkopT si rozhod]l 2 ede pozn8§mky.

Vv
4. Pokud n8sleduj?c? odstavce nestanov.t?2plaaky §b e
kteS2 tyto kopy provedou, sdRl 2 kapitg8n drugst

st

5. Kopy provgdnj2S2ddvl@rugstva
6. Dos&Hre jegthN pSed proveden2m vgech pnRti kopT jedr

drugstvo mohlo jegthD po proveden?2 zblvaj2x2ch kop
7. Provedou-l i obnND drugstva po phnti kpplktch br ab®khHosiBbdno
nou g§dn®pobkrraan!k11yjp?v§vdl’)n2' kopT (vgdy po jednom kopu
dal g2 hr 81 i dr udotkwa tpsEk dlt et mM®mM poltu kopT nedos

ojednu brankuh®&.2ce neg dr
8. Brank§Se, ktoer§ldNme k®ipTp zran2 tak, ge psetnbRgdeatpokr
n8hradn2kuyt pb®kaudj eho drugstvo jegthD nevystS2dalo
9. Svijimkou pSedch§zej2c2ho pS2%padtinse peavEdNht §ko
mgi ku eunk2o ndo by horkya n{gniekbuo uvk on| gmaé d |d ppbdyle uhdr yh ov S8&d

sout Nge psuedee)p byl i na hrac2 ploge.

10. Hr 8] sm2 prov®st kop podruh®, jen kdyg ktwa jig pr
(vlietnnD brankg8Se) .

11. Kt erT koli obpglE8vniDneske &l astnit provg§dhNn2 kopT, s

sbrank§Sem.

12. PSi provs&§dnNn2 kopT se na hrac?2 pl opgreo vs&N nz2d rkgoopvTa, t
rozhod| 2 a asistent. rozhodl 2ho.

13. Vgichni hr8li (kromn hr 8§ T paboovu§ ddxj P gcs?theov [Pk dspe am ubsr
kopT zdrgovat ve stSedov®m kruhu.

14. Brank8§8S drugstva, jehog hr &l pr 8&vIpogkrud\o§eirh ok dgz, n
ve kter®m se kopw2ptay8dBep2pbrpokb¥%¥qQu | §paku-pr ot 2 ns8§
tov ® Yaz em?2 .

15, Jestl i ge nen2 uvedeno ji nmkkutpdva® 2z alpksSyov g8 20svl §udgin
pravidel a rozhodnut?2 | FAB.

16. Pokud m8§ dokigmgiviou vukon| en2 doby hry vDtg2 polet
zedukuj e poletsehrz&l BsthtepPr ovs8dNn2 bkopTemaky 8aly
soupeSe, a o0zn8§m2 rozhod|2mu jm®no a | 2sl o%kagd®ho
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